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OPERACION
ANTIPIRATAS

Hace pocas fechas llegaba a nuestras

manos una nolicia  importante, la
Guardia Civil habia desmantelado una
industria de lalsilicacion de videojue-
gos para ordenador, en la localidad de
Vinaroz. En la operacion se detuvieron
i los dos propictarios de los almacenes,
que junto con otras dos personas mas,

deberin comparecer ante los juzgados

de Tortosa v Vinaroz,

La operacion a gran escala lue desa-
rrollada por ¢l equipo de investigacion
fiscal v antidrogas de la Guardia Civil

de Tarragona, desde primeros del mes

de marzo. En el otro almacén se [alsifi-
caban asi mismo peliculas de video.

Tras conocer la noticia podemos de-
cir que sc trata del primer golpe impor-
tante que s¢ ha dado a la piratena en
nuesiro pais, que segun parcce, comao
hemos podido constatar, Heva un cami-
nio paralelo a la de las peliculas de
video,

CUESTION

DE PUBLICIDAD

La casa Polaroid, inventora de la fotogratia al
instante, acaba de lanzar su ultima campana
de publicidad que liene mucho que ver con no-
sotros. En primer lugar, sortea treinta ordena-
dores ZX Spectrum y, ademas, cincuenta sus-
cripciones a MICROHOBBY si se compra una
de estas maquinas folograficas antes del 30

de junio
Toda una inversion

PROGRAMAR A PARES

Hoy en dia es un hecho
que nuestro televisor puede
cumphir alguna que ot
tuncion mas que la de ofre-
cernos la programacion ha-
h"u.ll, COIma [“lr L'IL‘I'I'II'IIIJ.
servirnos de «smonitors para
nuestro ordenador.

Pensando en ¢sto, la em-
presa PRO HOBBY ha co-
mercializado un conmuta-
dor de 75 ohm, que permite
conectar dos ordenadores
del mismo tpo o diferentes,
pudiendo con un simple
pulsador acceder a la infor-
macion de uno u otro en
cualquier momento.

St utihzamos, por cjem-
plo, dos Spectrum, podre-
mos cnsamblar en  uno
mientrias ejecutamos ¢l pro-
grama en ¢l otro, algo que,
ademis de ser muy prictico
para cualquier programa-
dor, supone tambien un
ahorro sustancial.

Su precio es de 750 ptas.,
se encuentra disponible en
forma de kit, y es bastante
sencillo de montar.,
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«STOP»: PARA REDUCIR
ARCHIVOS

El oprimizador de almacenaje STOP de Digitex, reducira los
archivos del microdrive a la mitad de su tamano original

Digitex dice que STOP, que viene en microdrive, trabajari
en archivos de texto vy datos de cualguier tamano, lo que hard
que el proceso de duplicacion de éstos, sea mas facil, y
[[:!I"il|;|lii .!lil.'l'lhl?\ LM '.Hn.1!L.|l||L'r solbware l.‘-'”'ll"l"l“}"‘lk' con L'I L\}I

El optimizador usa un simple proceso. Prepara el archivo de
microdrive, calcula la mejor forma prictica de condensarlo y
entonces, produce otro archivo que es aproximadamente la
mitad del tamano del original.

STOP, estd preparado para ser utilizado con grandes
archivos de texto, programas Basic, archivos de documentos, y
procesadores de texto

EL AVALON I, EN INGLATERRA

Ha oporecido en el Eeino Unido lo sequndo parte del Ava
lon, el conocide programa de lo cosa Hewson Consultanis El
(LS00 &N Cueshon Se ”l"“’ll.'! 1|:'r-'IIJ- MIOICE, Y nene O Ser |II- anh
nuacion del antenor

En esto ocasién el prologonista del juego tena que rescalor
al mago Merdin v, antes, encontrar las cinco coronas escondi
das en Bratafa

El eDragontorcs uliliza la misma Mcnica que en Avalon, aun
que 250 51, con algunos mejoras sustancioles.

BASIC.
INTRODUCCION A LA
PROGRAMACION

Paraninfo. J. C. Larreché. 129 paginas

Este libro, al igual gue la mayoria de los de su
especie, pretende introducirnos en la programa-
cion en lenguaje Basic, algo que altimamente
viene siendo una obsesion compartida, si nos
atenemos a la cantidad de libros de este tipo que
se encuentran actualmente disponibles en ¢l
mercado.

Como la mayoria de ellos, comienza explicdn-
donos algunos conceptos generalizados sobre el
ordenador ¥ su estructura. Al final del primer
capitulo exphica lo que ¢s el Tiempo Compartido
(Time Shariing), v dentro del mismo capitulo
hay una segunda parte que trata de explicarnos
vomo se resuelve un problema con ¢l ordenador,

En el segundo capitulo ¢ntramos directamen-
te en la explicacion del lenguaje Basic, con sus
instrucciones fundamentales, asi como las fun-
ciones que operan para los determinados tipos
de calculo y las que pueden ser definidas por ¢l
usuario. Finaliza con la explicacion de las subru-
tinas v su manejo dentro de un programa Basic.

En la tercera parte del libro se nos muéstra co-
mo se puede hacer un programa v corregirlo o
modificarlo a continuacion, detectando los posi-
bles errores en su realizacion.

En el capitulo cuarte hay 21 piginas dedicadas
a4 mostrarnos algunos programas utiles que pue-
den servirmos en un [uturo como guin para nues-
tras propias realizaciones.

El libro, en lineas generales, esta dentro de la
tonica habitual, si bien hay gue tener en cuenta
que aporta grian cantidad de ejemplos y ejercicios
para realizar gue pueden ser muy Gtiles a la hora
de facilitar 12 comprension del lexto.

MICROHOBBY 5
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SIMULACION

DE LA SENTENCIA
PRINT USING

Hemos recibido consultas
de algunos lectores sobre
como podrian formatear la
salida impresa en la pantalla
para conseguir, por ejem-
plo, una columna alineada
de numeros para progra-
mas de aplicacion técnica o
utilidad.

Jose Maria Martinez Ar-
bex nos ha resuelto el pro-
blema al enviarnos una pe-
quena rutina Basic que imi-
ta, hasta cierto punto, a la
famosa v potente sentencia
PRINT USING de otros dia-

lectos de Basic.
El trabajo lo realiza la fun-
cion definida en la linea

100; necesita dos dalos: el
numero a representar y la
longitud del campo donde
va a ser representado,

Para flexibilizarla al maxi-
mo, hemos definido una va-
riable, LONGCAMPO, inicia-
lizada a 15, que nos permite
elegir la longitud maxima
del campo de representa-
cion que queremos.

Tambieén esta incluida una
subrutina para atrapar erro-
res, (que el campo sea cero
o que su longitud sea menor
que la del namero a pintar).

A PERERA

———
19 REM 33 res 125
REM 344 H-H 138 INPUT “NUMERO *;NUM
30 . i4@ INPUT “CAMPO *;LCRAMPO
a8 roncmes. LT par-n [ 13 % B3 covaoene
5@ LET SPACE=32; LET Eg="" . =5y anOk.
8 L LpngchwPo.ist TH gag;- 0] SRR R B0 e
83 LET COMPROBAR=1000 e RN e TN Rabibo)
: 155

78 FOR I=1 TO LOMGCAMFPO

1680 GO TO (130 AND NUM) +

ag LET Es=Es$+CHRS (SPACE)
EE. NERT T s=Es $ 17a:teana AMD NOT MNUM
18@ DEF FM usméue ig?g EEH :1: “11"

% é.m L-LEN STRS HN) + 1022 LET ERROR=M LCAMPO OR
o $ N .k nETunh!uLE" STR$ MUM:LCARMPO)
120 REM +++ EHNEERENEENEE s

PARA COLOREAR LA PANTALLA

Si queremos pintar la
pantalla en diferentes colo-
res usando el PAPER pode-
mos hacerlo ulilizando
PRINT PAPER seguido de
tantos pares de comas co-

mo filas queramos pintar.
Esta idea se debe a dos
lectores que han coincidido
con el mismo truco: Jose
Epalza y Andrés Lopez Mon-
talvo, que manda el listado.

—
1@ REM RArriba el telan
20 BORDER =
3@ PRINT PRPER E'i.'r-rra.l.l.'.‘.ir

& 2 2P P )
40 PRINT PRPER B, ..,00 000,
S0 PRINT PAPER 1, ., 02201
5@ PAUSE S0 :
&8 FoNBiSzECuEE
MIZE USR 3

9@ NEXT n AR

AMPLIFICADOR
DE SONIDO

Este truco que nos manda
Oriol Ribas puede ser util
para cualquier tipo de pro-
grama, pero sobre todo para
los musicales.

Consiste en colocar el
jack que comunica el orde-
nador con el magnetdfono y
conectarlo en las respecti-
vas entradas de MIC, mante-
niendo el magnetéfono en
marcha (PLAY simplemente)
pero sin tener ningun
cassette en su interior.

De esta manera sencilla y
economica, podremos dis-
frutar mejor de nuestro

m Spectrum.

SCROLL
DE PANTALLA

Aungue en el pasado nu-
mero 21 ya hablabamos de
como llevar a cabo un scroll
de pantalla, publicamos es-
te truco que manda David y
lo hace de diferente forma.

Para ello, teclear PRINT y
tantas especies de comillas
(como las que hay en la te-
clan.” 7) como lineas haga-
mos de scroll.

bida los trucos que nuestros lecto-
res quieran proponer.
Para ello, no tienen mas que enviar=
los por correo a MICROHOBBY,
C/ La Granja, 8 Poligono Industrial
de Alcobendas (Madrid).

MICROHOBBY



PROGRAMAS MICROHOBBY

GRAND PRIX

Javier MORENO FERNANDEZ

Spectrum 48 K

Vamos a disfrutar, con este juego, de la velocidad y el
riesgo de una auténtica carrera de «Férmula 1». Como
conductores de un «supervélido», nuestra Onica meta
sera la de ganar y colocar nuestro nombre en el

podium.

El programa consta de cuatro circui-
tos (los tres dltimos, son reproduccio-
nes de Le Mans, Monza y Jarama), con
tres niveles de dificultad correspon-
dientes a la mayor o menor velocidad
que desarrolle el «coche obsticulo» o
contrincante, En cada uno de estos cir-
cuitos tendremos que dar cinco vueltas
y, en caso de ganar, pasaremos automa-
ticamente al circuito siguiente,

En cuanto al cuadro de mandos, po-
dremos controlar as vueltas realiza-
das con el indicador que hay ¢n la parte
inferior izquierda de la pantalla. En la
parte superior derecha, encontramos
un «1», marcha corta, y un «2», marcha
larga, asi como la velocidad del coche
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propio.

En el centro de la parte superior iz-
quierda se registraran los puntos obte-
nidos, que son proporcionales a la velo-
cidad conseguida,

Las teclas para su funcionamiento

son:
“1”, para poner marcha corta.
“2", para poner marcha larga.
*Q7, para acelerar.

. para desacelerar.
“S", para frenar bruscamente.
“V"_ para girar a la izquierda, segin
sentido de la marcha del coche.
“BB", para girar a la derecha.
Buena suerte y... que gane ¢l mejor.

c

E:;EPﬁIHT INK S;AT 12,18;" PRRA
246 RIHT INK S; OUVER 1:AT 18,6
E T ER

' 248 FOR Ts1 TO 70: MEXT T: IF C
OBE_INKEYS< 13 THEN GO TO 246
ET =®. LET UCs=.S

g&s CnlaﬂEET IUm.87%: LET C
T MOws. "LET 8UamU. LET TI

27 ) L]
=280 PRPER @ o r OGS
295 FOR B=s@ TO 2 STEP 2
297 RERAD MO ,¥0: PLOT INK 7.X0,Y¥

2]
300 FOR A=l TO 19+8; READ XC,YC
AC: DRAU INK 7;XC,YC,AC: MEXT A

"305 NEXT B
310 READ v8 X3, VL. XL, YCY,XCV B
E.Ptll.ntai JELY LKL RALME RN

GO SUB CR-1T72@
g BORDER 4
4: FOR A=@ TO 2: PRINT INK 7
un:nﬂf 3 AT ¥S5+A,XS; CHRS +A)

43n PHIHT INK 3; BRIGHT 1;RAT Pi
1:.9; 1;“H"; INK 7; BRIGHT 1;AT

44# PRINT INK Z PAPER O, OVER

ms o PEINE PAPER 0. INK 7,AT vCu
VXEYI HULAT YCU XEUsR, INK 3. SU
‘FOR Ase T4 1 PR NT xu
BRIGHT @;AT vu.n g B NEWT
IF CR=3220 THEN FRHHT INK 7; BR
IE;: gﬁ?ﬁrvg¢2i O.TAB 3,08( TO &
-LEN STRs B) +8TRS P, AT 1.;1.H;H:
.auﬁ INK &;U g

;TSI1),AT 1,28; INK 7
FRINT AT BUNTES"; TRE 1
o INK 3 "RECORDT, AT @, 28, INK &

. u L -

475 RESTOR A A,Z,B

40@ REH Ilw

4ﬂﬂ FOR A=1 : PRINT AT YL#E

#E. FHPEH 1, INK 7, OUER 1.
ﬁxc sAT YLel,XLes PRPER 1; INK
sl SR B 8
Tii TR INT H$X+LIE ﬁﬁft Huv:n 1
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7 BRINT T vs
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@ FOR T=1 TO 128 NEXT T
ng L8543 %80 INK 4, BRIGHT 1
49% pnzﬁT nT ¥ AT ¥YBal
gﬁ +HEH PRINT AT
hie xa.
gga ﬁEn ™ 184
@ L Il =UCs SIN Al
S30 LET Ii2)sUCebGN COS AL

S49 LET FerRAl/PIsd+ldd
B3 LET Oill)=P(l): LET ODI(ZI=Fiz

)
S0 PRINT BRIGHT 1, INK 3.AT Pi
1) ,Pi2) .CHRS F

PEIM’T INE 78R8T
LET OMFeMF

ET HFai iMHA=-2+FL+INT (HA E~
Isd) +1dda IF MF;1S51 THEMN L

T Oxmx: LET OYmy
EKax+aCDE MA LET way=y

@ THEW LET xa@
1 THEN LET 1-31
EN LET ng
i THEM LET Yiil
R (v,X)e7 THEN LET Uas

.10
HHP IVe, @75 THEN LET

¥, %) €27 AND ATTR i
ATTR ¥ ,X)¢»71 THEM

=@ THEM PRINT ﬂT Y .
; BRIGHT 1. IHNE 7.CH M
F =0 THEM PRINT ﬂﬁ! HT 1
OUER 1, INK T,AT OF,0%; CHRS OH

780 _LET n-p-xuf ;g
3. 081 E-LEN STRS p:.;Tn;

770 PRINT INK 6&;AT Es: To
3-LEN STRS INT 115a+n-|¢5T s INT
L15a)
FO0 IF xcixB=2) AND Y18 THEMN L

[T ﬂll

To0 EyiKB=21 RHD X E+1| nH
o] f:l& THEM LET HU-MH-r =0
E%EE Ii Xy ixB+l) AND V18 THEH L
ﬂ! IF PiZimisB=1-i11 AND CR=33S
P ANE Pl 18 THEN LET ausSii-1
18 PRINT IHE 7.8T YCU, xCU;HU
INT INK 3, AT vCU ., XCU+2; 5L

a§3 iF DU THEN E8r0ER §%%0 v
B H Gﬂ TD Eiﬁ m

24 es
dﬁﬁ PRIHT P : AT 2,1

355 LET U:ﬂ IF Kas@ THEN BEEP
1.0: PRINT AT OY , 0K,

%E EF COosHBE THEN RESTORE R- LE
-

78 PRINT AT O(1) ,0(2);" - IF
PiZl =B THEN READ ALl,2.8° LET CO=
CO+1l: GO TO =30

88 LET Oi1i=Pill: LET O(2)=P(2
b

90 LET PillePil)=I(1) LET Pi2
] Pfﬂ!;xiﬂ
A g? 3‘[ INEEY $="B" THEM LET HA=H

1@ IF INKEvs="u" THEN LET HAsM
A+FI 4

20 IF IMEEY$="G" THEN LET vals
(IV AND Yo, ?5(1\}]

3o IF rm#:mt- THEN LET Uali=
(I AND U).0%)

40 IF INKEY§="5" THEN LET Ual-
. IF U:d THEWM LET Uad

50 IF INKEvg="1" THE a Tum.
O7E. PRINT IME 7;AT

60 IF INKEYg="2" TH!N IVe.
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&-LEN STRs$ TIT¢$T#‘ T

5590 RETURM

2S00 IF HU:<:»@ THEMN CLS FRINT F
APER S, IMK 2;AT 11, 11. FIN DEL
JUEGD" . . FOR Fsﬂ TO = EP
BEEFR LEB.E HEXT R GO TG 955

cE;ﬂ BO=TI#lQ IF HU=® THEN
ai1s PRIHT FRFER INK : FLﬁ&H
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1,080 To B-LEN 5Tn Fi-STn p AT
fa.21; run 2; "LAT 1

& "{ TO &£~ LEH 5TR| BDb+5TR! B
$17 LET BOs=BO-10 T PspP

EEF .01.20 1F £8:0 Tuen co 95
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Y PROGRAMAS MICROHOBBY

ADIVINALO

F. J. CARRION MELLADO

Spectrum 48 K

Una buena velada
enire amigos puede
ser el marco idéneo
para hacer uso de este
programa con el que
quedaras muy bien (t0
y tu ordenador, claro
esta) adivinando
cartas como un
auténtico profesional.

Para llevar a cabo estos trucos ¢l or-
denador baraja 21 cartas que previa-
mente ha extraido de la baraja. Poste-
riormente, las coloca en tres montones
formador por siete cartas cada uno y
nos pide que memoricemos una carta y
le digamos en qué monton se encuen-
tra. Esta operacion la repite un total de
tres veces, hasta que nos dice cuil era
la que habiamos memorizado.

Como puedes ver, ¢s ésta una mane-
ra bastante ficil de «simpresionar» a tus
amistades. Pruébalo,

1

B e b Pl ST T

NOTHRS GRAFICAS 1%

5 REM
Ses(z) CET t1s1. GO SUB 440 “e 438 Ren'
PR N~ —— amdiZ) = - T
RBCOD F G T asbiz): LET ts7: GO SUB 440 L .E??J:ﬁ.--‘ni (355 AN 3 ¢=10) )+
A 4 ¥ 0 * ¢ EE _S=cipi: LET twid: G0 BUn 448 & AND (#>18 AND Nc=1%))+("&" A
HEXT z NG (8318 AND a<=21))
i;ﬁ e 480 453 IF 2)® AND a¢=18 THEN LET «
150 PnIrT FLASH 1.AT 12,24 INK i ; emBi T -
TREH “speacirad=-7 Flg Ei BE TN AR RO AN ) FL (igﬂ AESR2A, ot gl
- H = %
18 REM .J.Carrion (1984 200 LET qs=INKEYS: IF as="" THE A Ra. Y ?gDSE i e
20 REH Hl-ﬂfll viilizada N GO TO =09 480 IF a313 BHD (22 THEN LET b
4@ bytles.” 2198 LET m=CODE q$-48: IF mcl OR sa: LET bs=5TRS INT ib=12) GO T
30 GO SUB_S40 s:3 THEN BEEP .3,-10. GO To 200 avsas
49 FAPER 7: INK 8: CLE : DORDE 220 BEEP ,.1,3@ 490 LET b$=("0"~ AND a=1@) +i"J"

R 7 230 IF m=3 THEN PRINT AT_16& AMD asil) 41"@~ AMD as12) +(“K” AN
S8 DIH d(21): DIM a(7): DIN bt INUERSE 1, PAPER 7,m: GO _TOQ 400 b as13i +("A" AND anl

M e BRINT AT 3.8, SFlAsn 1 -EapE 48" IF a=a THEN BRINT AT 19.26 500 IF s=18 THEN LET bg="R"

nn‘ﬁupﬂéﬂ§n¥5 "4ve_estou- AT 11, RGNt AT & 4. INUERSE 1, S S10 1F 3:26 THEN LET E$:-0-

12 ~BARAY Oy ' i ) oMl §28 5 325 IHEN RETURN

265 REM W S35 REM
70 FOR 1= B i L eyl =aiil
¥ G11) 58 ThEN oo T0 88 o 7% EEETF?.ltib'fc 2T o i) e i) Pt il Tk 3 ubindincl
iim FOR 5 il =gl
99 IF i:31 THEN FOR 121 TO i-1 Ry R ey hewr a ?gg DATA ©,56,56,16,214,254 ,214
il = O TO =@ :
189 TF 5oL THEN NEXT b 2oe P2a 11 Yo 7 GLET & (1) me () 550 DATR ©,100,254,254, 124,124,
LET Fisde=biil MHE X H A -
133 G — g ronl L to AlbET ey SH0 BTR 8.20483 82,08.40 70 O
n = i - ; p
CLS ~ INK @ PRINT AT 20,2 -Sul 250 LET 52 e, ,598 OATA 153 .96.60 588 285 60,9
fd-TECLld Para CONLinuUar’ B a7 -TO 1 & ® £

77 BRIGHT 1. PRINT nET?ié.;r;Jat ey, ;""“'thpE foxos 88 DATA 9,18 .56 ,124 , 254, 124,56

& &N yna carta " : 'TE 340 FOR =7 TO 1 - ¥ ’

1ENEE &N TU WMEmOria” ;AT 13, i,“; si+1: LET d(s)mbiz): NEXT 2 3;2 FOR n=0 Tﬁéag _RERD ¢ POKE

st dices th$u1 MONLON €51d° A 350 FOR z=7 TO 1 STEP -1 LET £ &30 RETU .

USE ¢ BRIG L sf+1l: LET dis)meciz): NEXT &a5 REM

4130 LET q=q+1: BORDER 2: PAPER ETT xr 3=3 THEN GO TO 380" 630 BEEP 1

37@ 05, 2
140 IF 931 THEN CLS : INK @: P 35k nzn ?‘“p%?~%"n¥"5?;“§f??1a# ﬁﬁszi

RINT AT 2@.2."Pulsa-Tecls para ¢ 380 BORD a=d (11): LET . ’ :

entinuvar™: PRAPE BRIGHT 1. PR q=%: GO SUB 44@ cCLS BRIGHT 1 i AT 142, 64+1Z42) . IHE .0

INT AT S.1,."UpeiLlve & fijarte en INK ¢ PRINT PAPER 7,AT 9,11, b% L H &

L&s cartas™;AT ;"de La pantal g e T 18,11 a8 ;AT 311,31; &561IF z=1 THEH FPRINT AT 1+3,6+

L, 4y dime &n que” ;AT 11.1; “moni “:AT 18.11;:" 'AT 15,11; zHa; AT Lad Bezal, INK .’

¢n €518 La CARTAR que™ ;AT 14,11;" »-bg: INE ;AT 3,5, (% no me 3 lz (AT 148, 6+z82, INK ¢, b

MEMORIZASTE" HT & PAPER 4 has mentido) . AT "ESTA E3S s, BRIGHT @  'RETURN L s
£oYSEeS sBabaRin OOF wabtagiar v.idhe  _oee gmibdl ) Do Largn.T.

.13?15552. LET=;III u:z+%EI|'rE 399 PRINT AT 18.%; :Eﬁ‘f.nf“nsp Inm c; bi.“ "IAT L4a, 5*::-21. In
L - = " cL"re veZ #

ET ciz)adi ) . MHEXT Léahéﬁwlloi ﬁa {Hh g pﬂﬁga 7. PRINT_AT 1L+
155 REM 490 run n=l TO &. LET 28=INKEYS 3, Sszaz; INK @7 | TLAT L,
160 PRIN 7. _BRIG 1F * THENM BORDER n EEEP . S+2a2; INK O, " ", bapen ;. LMK £

HT 1, "HONTON" ,.nT d, & "1 ;AT 10, aj,{n+ 5:.2 2 HEXT n: GO TO 4@ wTTwl g AT L4, 51:42 INK 2. " |

d:“BU AT 18,443 ARicHT 0. PRE S paPkER 7, INK € ib

!h =: INK 7 FGH imd TO 8. PRINT 410 5! zg="5s" OR ze=""S%" THEN GO B80 BRIGHT 0: FAPER 4
AT 4,26, "#E" . MNEXT i: INK @8 P TGO 1209 £98 RETURH

AFER 4 420 GO TO 2000
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IIMENUDO CAMBIO"

yllevate un

Tiaenos tu

SPECTRUM

Renuévate con
INVESTRONICA.

Apuntate a lo mas

SPECTRUM PLUS

nuevo.

Ahora INVESTRONICA fe da

lo oportunidad de hacerte con el
microordenador mas moderno
del mercado: EL SPECTRUM
PLUS.

Solo tendras que enfregamos fu
X SPECTRUM...

..o demas sera visto y no visto,
el Spectrum Plus ya es fuyo.
Tener un ordenador Sinclair es
la g-:::mnﬁcl de estar siempre o
lo ultima.

") 18000 pts. st es de 16 K

El Spectrum Plus es lo mas
nuevo del mercado. Si tu
Spectrum es estupendo; el Plus
es fabuloso. Podras disfrutar de
un teclado profesional;

17 teclas mas que el Spectrum,
es decir 17 ventajas mas... y
por supuesto lo podras utilizar
con todos los programas y
periféricos que ya tienes, puesto
que el SPECTRUM PLUS es
totaimente compatible con todo
el software y accesorios del
spectrum. Ademas
INVESTRONICA, al realizar el
cambio, te da de nuevo

6 meses de garanfig,

una nueva cassefte de
demostracion y un libro de
instrucciones a todo color.

No fe lo pienses... cmbiate a lo
ulfimo, tienes las de ganar.

Tenerlo, muy facil

Manda tu ZX Spectrum

(sin cables, ni fuente de
alimentacion) a tu Servicio
Tecnico Oficial

(HISSA) mas cercano, bien
personalmente o por agencia de
transportes (los gastos son por
cuenta de INVESTRONICA) y en
48 horas ya podras disfrutar de
fu nuevo Spectrum Plus.

Solo tienes que abonar (contra
reembolso) 12.000 Pis. (*)

bir'igete a cualquiera de las delegaciones &

C/ Aribou, n® 80, Piso 5° 1
Telts. (93) 323 41 65 - 323 44 04
08036 BARCELONA

Tell. (958) 26 15 94
18006 GRANADA

C/ Hemmonos del Rio
Rodnguez. n® 7 bis Tedl. (96) 352 48 82
Tei (954) 36 17 08 46002 VALENCIA

41009 SEVILLA

P* de Ronda, n®* 82, 1°E

C/. Unnversidod n® 4 - 20 |

C/ Son Solerp, n® 3
Telts, 754 31 97 - 754 32 34
28037 MADRID

C/. Trovesia de Vigo, n® 32, 1
Tell (986) 37 78 87
6 VIGD

C/. Avda. de lo Libertod n® 6
biogue 1.° Enll izg D

Tell (968) 23 18 34

30009 MURCIA

Avda de Gasterz r
Tell. (945) 22 52 05
01008 VITORIA

Telt (985) 21 88 95
33002 OVIEDO

19A- 1D C/ Moes n®4-5°0D
Tell (976) 22 47 09
50003 ZARAGOIA

C/. 19 de Julio. n® 10 - 2° locol 3



Dentro de muy |1num anos, la informatica sera un instrumento imprescindible para el
conocimiento v el desarrollo de la sociedad. Y para construir este futuro, es necesario que
hoy surjan, se promocionen y se ponga derelieve la labor silenciosa y en solitario de muchos
nuevos valores que con toda seguridad existen.

Para hacerlo posible, la Generalitat de Catalunya organiza el 1°* Festival de Software.
A €l pueden enviar sus trabajos todas aquellas personas o grupos que hayan creado progra-
mas informaticos.

La fecha limite para la presentacion de programas, serd el 30 de Mayo,y enOctubre,se
exhibira publicamente los seleccionados,que seran puntuados por el ptiblico, con cuyos crite-
rios y los fluljmmlu se entregaran los diversos premios, que incluyen una categoria juvenil.

Participa. Y ojald éste sea tu primer paso hacia el éxito.




l Deseo recibir las bases Pdra participar en ¢l 1% Fe *stival de Software

Tipo de O
! Ly prog

I Ordenador nece

i Pantalla |_| Color LIB/N  Impresor: a(sie

«dl'la presentar,

'sario (marca v my wdelo)

l Otras periferias o extensiones _

Nombre y apellidos ___

il':'rw.'r:'tnl—‘—\_____%__f ‘iudad =S Lo 2 O

Envie este cupon

al Centre | hvulgador de [

5 necesaria)

Informitics, Ap. de Correos 5185, Barcel

N,

Ihn,mnm-wn -nlt.l!.m_ Jcastellano I GENERALITAT

DECA

FE Ir"'ln.!.Jl.l'J.-‘H:""iIH
INFO OFRMATICA
ANIZA EST

le
S DE INF ORMATICA E
INFORMAT FERIA DE BARCE LOmaa




SOFTWARE

LA AVENTURA
ESTA SERVIDA

- 3 T/
Gabriel NIETO

Casi sin darnos cuenta, de un fiempo a esta parte el
concepto de programacién ha cambiado. En el
desorbitado mundo de los juegos de Spectrum, ha hecho
su aparicién un nuevo estilo, y lo ha hecho por la puerta
grande: la videoaventura.

La palabra videoaventura no proce-
de. como algunos pudieran haber lle-
gado a pensar, de alguna publicacion
inglesa, ni siquiera tenemos conoci-
miento de que haya sido utilizada para
definir algun tipo de programa. En
nuestra revista aparecia por primera
vez para definir un juego llamado Ba-
baliba, aunque por supuesto la primera
videoaventura data de bastante uempo
atras

LQué es una videoaventura?

Se podria delinir, como una aventu-
ra en la que los gralicos son la parte
principal del programa:; sin embargo.
¢slo no sena ltotalmente cierto, va que
interviene un tercer factor que evila
que este tipo de juegos pueda ser con-
fundido con las aventuras convencio-
nales, el movimienlo

Por otra parte, podria asociarse a es-
tos juegos con los arcade, incluso de
hecho la mayoria de las publicaciones
los califican deniro de este apartado
Pero nosotros pensamos que esta muy
lejos de parecerse unos y olros.

Alchemist: el principio

Buscando entre el archivo de progra-
mas de Spectrum un precedente de es
le genero, descubrimos Alchemist, una
creacion de la compania inglesa Imagi-
ne, que viene a seralgo asi como el pro-
grama precursor de las videoaventuras.
Asi MISMo, INCOrpora por primera vez,
¢l tema de
grafica.

En «Alchemist» el personaje es un
Alguimista, y su enemigo, ¢l malvado
mago Warloc. El Alquimista tiene la ta-

la Mg Gim g av entura
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cultad de transformarse en una especie
de aguila v volar, ademas de utihzar
conjuros y hechizos. El juego aportaba
unos gralicos muy bien disenados y era
la primera vez que nos enfrentabamos
conuna aventura ¢n todos los aspeclos
que sustituia los tediosos dialogos por
situaciones en movimiento v hacian de
este programa una mezcla de Arcade »
avenlura

Otro programa ¢n ¢sta linea aunque
con algunas sustanciales diferencias es
aSorcery», un juego en ¢l que la magia
y la aventura se unen dando forma aes
ta oniginal creacion. Sin embargo, Sor-
cery, estia quiza mas cerca de los juegos
de Arcade, que de las videoaventuras
scgun las entendemos

AVALON. La videoaventura

Continuando con la racha magica,
llega la primera videoaventura propua-
menie dicha, se trata de una produc-
cion de la compania Hewson Consul
tants, Avalon, una historia de magia 3
lantasia.

En Avalon confluyen por primera
vez lodos los ingredientes necesarios
en esle tipo de género, grificos, perso-
najes en movimiento, v conserva ade-
mis un apartado donde aparecen men-
sajes que van a servir de claves durante
todo el juego, manteniendo de esle
modo un nexo de umon con la aventu-
ri puramente conversacional.

Avalon tenia mas de 200 habitacio-
nes diferentes, aungque eso si, construl-
das, en vez de por bloques grificos, a
base de trazados lineales, con el fin de
ahorrar memoria y ganar ¢n numero de
pantallas. Los efectos son tridimensio-
nales y el estilo de programacion total-
mente original, ¢s mas, no conocemos
ningun otro programa que hava utiliza-
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LOS DIEZ MANDAMIENTOS

La videoaventura propiamente di-
cha, como nosotros la entendemos,
debe de reunir los siguientes carac-
teres:

|
Al igual que en las aventuras con-
vencionales, existe un comienzo lo-
gico, el desarrollo de una accion, y
un objetivo final que hay que cumplir
paralograr culminar con éxito el jue-

go.

|
Mo basta con llegar al final del jue-
go, es necesario haber completado
con anterioridad una serie de misio-
nes intermedias.

i
Durante el desarrollo del juego
podemos coger y dejar objetos, ca-
da uno de los cuales tendra un uso
determinado y un valor acorde con
lo que vayamos a hacer en cada mo-
mento.

v

En algunos programas, €l prola-
gonista tiene una especie de medi-
dor de energia, que ira disminuyen-
do segun avance el juego o a medi-
da que tengamos que enfrentarnos
a una serie de personajes o situa-
ciones dificiles.

v
Hay programas en los que es po-
sible recuperar energia, recogiendo
diversos objetos con formas dife-
rentes que en ocasiones, pueden
estar representados por alimentos.

Vi

El personaje dispone de armas
que puede utilizar para atacar o de-
fenderse, y que pueden ser espa-
das, como ocurria en el Sabre Wulf;
hechizos, como en el Avalon; o in-
cluso las bombas que usaba el per-
sonaje de Babaliba, Johny Jones.

Vil

Mo siempre los personajes lienen
que luchar contra otros enemigos,
hay juegos en los que éstos se limi-
tan a evitar peligros, pero no pueden
atacar (este era el caso, por ejemplo,
de programas como el Knight Lore,
Alien B8 o Wally, entre otros).

Vil

Como norma general, las panta-
llas de lodas las videoaventuras tie-
nen forma laberintica, motivo por el
cual es necesario la mayor parte de
las veces hacernos un plano que
nos sirva para orientarnos.

IX
Las videoaventuras son siempre
juegos de bastante larga duracion, e
incluso en muchos casos habra al-
gunosque tarden meses en comple-
tarlos.

X

Muchos de estos juegos llevan
intrinsecos una serie de claves que
es necesario descrifrar para com-
pletar con éxito la mision. Esto ocu-
rria, por ejemplo, en el conocido Py-
jamarama.

S AR E R EREERERRER RN R RN RRERERERNE.
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do Ia misma tecmica (no vamos a entrar

en sl s mas correcla 0o no)

La saga de los Sabreman

Basado en una tipica aventura, el
personaje central tiene gue buscar las
cuatro partes de un tesoro v salirde una
jungla laberintica, v una vez consegui-
do esto, llegar a la cueva donde culmi-
nara su mision. e trata de Sabre Wull,
uno de los juegos que mas se ha vendi-
do para Spectrum y que ¢s, ademas, la
primera parte de una gran trilogia

El programa lue creado por la com-
pania Ultimate, la cual, hasta ese mo-
mento, va habia lanzado al mercado al-
gunos programas de éxilo, como era ¢l
caso de Jetpac, Cookie v Pssst. Aunque
¢l verdadero «boon» de esta compania
lega con su sexto juego, Alic Alac, el
puente entre los juegos de Arcade que
hasta entonces habia lanzado Ultima
e, v el nuevo estilo que estaba aun por
nacer

ALIC ALAC €S un juego cuya construc-
clon va a servir de base en las futuras
creaciones de la compania, asl por
cjemplo, en Sabre Wull se va a utilizar
la t1écnica de programacion de Alic
Atac, en cuanto se reliere & la construc
cion v almacenamiento de pantallas, y

sobre todo al movimiento del persona
je. mientras que en latercera parte de la
trilogia lo unico gue via a conservarse
va o ser el entorno donde se desarrolla
la accion en Altic Atac, un castillo con
multiples habitaciones gue sé comuni
Cin unas con otras

Sabre Wull se convertiria muy pron-
O en un nNuMmerd uno sin dhiscusion. | |
iwego reunia lodos los ingredientes ne
COSATIONS ['I.ll.l h.ll._'-._'lf'll'l"\ |"'i|"‘\.|| maomen
10s de pleno exparcimiento; sin embar
go, la teenica utihzada v ¢l modo ¢n ¢l
gque habia sido planteado el programa,
lodavia estabin lejos de alcanzar la tec-
nica de futuros Juegos.

I'ras éste, legana la continuacion,
Underwulde donde el mismo PErsona-
¢ s¢ Sabre Wull tenia que enlrentarse
en esta ocasion a una peligrosa aventu-
ra en los conlines de un mundo perdi-
do. Aqui se sigue conserviando el mis-
mao espiritu gue en ¢l programa ante-
FIOr, AUNGUe SE superi a este en imagl-
nacion. En Underwulde, vivimos real-
mente una excilante aveniura en un
entorno grialico lleno de lugares de las
mas diversa mmdole, todos ellos muy
hien construidos,

Y por fin, Hegaria la tercera v ultima
parte de la saga. Knight Lore, donde la

16 MICROHOBBY

lecnica v la imaginacion S¢ unen para
dar torma a lo gque va a denominarse
«Filmation», un nuevo conceplo de
programacion con gralicos tridimen-
stoniles vy un movimiento algo luera de
o comun

-n Knight Lore la libertad de movi
mientos es cast total, la oniginahidad del

jucgo no deja lugar a dudas para poder

alirmar que nos encontramos ante la
mejor creacion de la compania que, po-
co a poco, s¢ va afianzando como la
empresa lider del mercado de soltware,
en cuanto a calidad se refiere. El pro-
grama ¢s un claro numero uno v vi
establecer la delinitiva linea de progra-
macion de la compania

Mikro-gen y Wally

Mikro-gen gue habia obtemido cierto
exilo con su programa Automania (en
el cual aparece por primera vez el per-
sonaje de Wally) tiene un pequeno ba-
che con su siguiente produccion «Wilt-
hes Cauldron» gue pasa sin pena ni
gloria, hasta gque lanza al mercado lo
(ue va a ser su primera videoaventura,
Pyiamarama, programa con ¢l cual en
tra de lleno en la nueva tendencia que
poco i poco domima &l mercado, v que
translorma a pequenas companias en
las lideres del mercado.

Pyjamarama es un gran éxito. Basa-
do en las pesadillas de Wally y su obse-
sion por salir de un sueno, el juego cs
un acierto pleno por su orginalidad
aus buenos grialicos v la simpatia de su
personaje. hacen de ¢l una de las vi-
deoaventuras mas populares. En el Py-
jamarama todo son claves que hay que
ir descilrando para poder ir de un lado
a otro, nadie nos dice nada, nadie nos
explica nada, todo tenemos que ir ave-
riguandolo segun nos adentramos ¢n ¢l
juego. Este ambiente enigmatico va a
continuar en el nuevo y, por ahora, tl-
timo programa de la compania, Eve
rvone’s a Wally, algo asi como «un dia
en la vida de Wally», juego en el cual se
culminan todos los proveclos anlero-
es

En ¢l nuevo programa se introduce
ademas una nueva tonica, los dileren-
les personajes que intervienen en ¢l
mismo, estan interrclacionados a tra-
ves del jugador, que puede manejar a
cualguiera de ellos cuando quiera,
mientras que si no lo hace, estos segui-
ran su propio rumbo.,

Evervone's a Wally, es en defimitiva
una curosa videoaventura, llena de

rasgos originales que la hacen dileren-
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les a cualguier otro producto del mer

cado

LY en Espafha qué?

Al izual que ocurria con otros Lipos
de programas, en Espana se siguen las
nuevias lendencias, aungue ¢so st una
considerable distancia. El precursor en
nuestro pais se llama Fred. Un juego
."Ill!.l"'l,_'

ademas un

EXIO

que conscguiria
en el Reino Unido, Sin embargo,
los programadores espanoles no aca-
ban de decidirse a adentrarse, eén ¢l ge-
nero, Fred sale al mercado mucho an-
les de que nadie sépa lo que es la teeni
ca «Filmation®, ¢ incluso bastante an
les de que este upo de programas co-
mienze a ser el que margue la pauta a
seguir en el mercado del soltware, lo
que no cabe duda, tiene un notable me
rlo

Y tras los pasos de Fred. hiria su api-
ricion una nueva compania, Dinamic,
que irrumpe en el mercado con lo que
puede considerarse la primera video-
Aveniura en nuesiro pais

Saimazon, es la aventura de un ex-
plorador que tiene que consecguir reco-
ger cualro sacos de calé v regresar al si
Lo del que paruo, El personaje en esta
ocasion se llama Jony Jones, parodian-
do al conocido protagonista de la peli-
cula de cine

Dinamie, al igual que Ultimate, v si-
guiendo los pasos de ¢sta., sc plantea ¢l
unaa

trilogia. En este sentido, hay que tener

programa como ¢l comienzo de

en cuenta que esta compania espanola
sigue bastante de cerca las nuevas len-
dencias inglesas logrando, de ¢ste mo
do, no solo estar siempre al dia, sino
ademas imprimir en sus progrinas esi
sensacion de actuahidad

La segunda parte de la trilogia, se la
mai Babaliba, En esta ocasion, ¢l prota
gonista se traslada a un palacio moro
donde tendra que rescalar 4 un prisio-
NEro, Faplar 4 und princesi v conseguli
un vahioso botin, El programa esta muy
bien hecho v mejora sin duda al ante-
mnor lanto en g.'T.lI-hn\ coma en vislosi-
dad v conplendad

Este mismo mes dIrcCera sCguri-
Abu Simbel
Prolanation, una aventura ambientada

mente. la tercera parie,
en ¢l templo egipcio de dicho faraon,
que segun nos aseguraban sus autores
supera a los de sus otros juecieos. Solo
hemos visto los grialicos v no cabe du-
da, superan a programas anleriores

La videoaventura continiaa

Inmersas de Heno en este nuevo esli-

lo de programacion, las companias in-
glesas continuan sacando al mercado
sus nuevos productos. Asi, llezaba re-
MNa

Nog, una aventura muy cerca de las

cientemente a nuestro pais, Tir
conversacionales, pero con unos grafi-
cos v sobre todo un movimiento gue lo
hacen digna de ligurar en este apartado
I'ir Na Nog es
i basado en una histona Celta, v un h-
bro muy popular de dicha civilizacion

con todo merecimientio

El juego es de la compania Gargovle,
que pasa de este modo de un Arcade
puro, como era ¢l Ad Astra, a una pura
videoavenlura

Mientras tanto, Ultimate, continua
su racha de exitos con olro nuevo pro-
grama Alien 8, un juego que si bien no
liene nada que ver con ¢l anlernior én
cuanto se reliere a la temalica, si ha si-
do acusado por un gran numero de
usuarios de ser la repeticion del knight
Lore. A pesar de todo ello, Alien 8, ¢s
aun mas completo que Kniht Lore,
aungue hav que dar un poco la razon a
los que piensan gque quiza hubiera sido
necesario haber dotado a los gralicos
de una estruclura menos simiilar a la
dnicriors

Ocean, por su parte, ha integrado
awlll

from the goodsy, basado en la mitolo

lambién en esta modalidad con
21a griega,

Lo dltimo aparecido en ¢l mércado
s¢ llama, DRAGONTORC, v cs la sc-
gunda parte del Avalon, usa la misma
téenica que ¢l antenor pero mejorada
en algunos aspectos. El juego al igual
gue la primera parte tiene mas de 200

pantallas

Epilogo

hecho

Mis qué nacer, v estan sustituyendo,

Las videoaventuras no han
POCO a poco, a los Juegos convenciona-
les en los que nuestra unica L!L'Ui‘,lfli.fr'l
era la de matar marcianos u olros ene-
migos. En eslos es necesarno ademas de
ser habilidosos (no podemos olvidar su
gran parte de Arcade), actuar con inle-
ligencia, v en muchos casos, trazarnos
un plan v un plano.

Lo cierto es, en delinitiva, gue ha na-
Cido un nuevo género cuyo rasgo mias
peculiar es la calidad. Nosotros al defi-
nirlo, hemos arrojado de algin modo la
primera piedra, ¢ incluso nos hemos
atrevido a crear unas normas deflinito-
rias de dicho género, que quizi aun no
esten del todo completas, pero que es-
lamos seguros, s1 son las primeras que

sobre este tema se han escrito
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VENTAMATIC

Lr J

FANTASTICAS

NOTICIAS PARA LOS SOCIOS DEL

'CLUB NACIONAL DE USUARIOS DE LOS ZX |

_—

A parhr de ahora

DESCUENTO MINIMO del 10% en TODOS nuestros prsduc os, FABULOSAS OFERTAS

ESPECI MLES NUEVO BOLETIN y CARNET DE SOCIO TIPO TARJETA DE CREDITO

INSCRIBETE AHORA MISMO,

iYA!

Lote B cossettes Softwo

1} Spectrum 48K -
re |Autostopisto Goldctco, Mad Caors
El Constructor, Wreckoge, Robot Foc

tory, Galaxiany + Spynody, Cier piés 4
Stormhighters, Spectrumania) |
Séle 29.900,— ptos.

Spectrum Plus + lote sei conettes sofrwo
re (WL 3:} rcrthr:--rll Twao Make-a chip
arebble, Bondera o cuodros, Ajedres

Sélo 19.900,— ptas. .

| Sels meses de garantia. Manval en |
castellano.
iiiSeclos Club Nacional Usuarios ZX:
10% descuantalll

Dnpombles mas de 40 titulos de libros en con
tellana para EI SPE_'L-_TEUH' W EIS‘ Turhblflr'
duponibles bbros para COMMODORE 64
sobre LOGO, BASIC, PASCAL, INFORMATI

CA en general, elc, y libros en inglés

J

L 4 | 1 -4
=3 I-‘H :"\-“..'-.- st ;b u:ﬁi.;.'t_c. -
* X nterdace | v JX-M drives: Dus
qué sirven y COMO se uian |
I :mn pl‘-l.

* Programacitn en codigo magquina para e
INB1 y el Spectrums. 1, i‘ﬂﬂ ptas.

* slos Superjuegos del ZX-Spectrums
1.500,— ptas.

* slos Superjuegos del LX-Spectrum [coiset
tel«. 1.500,— ptas.

| * «Guio practico del Basc del IXB) y de

Spectrums "m,—- F.‘II.
romacian del Spectrum por
= plas.

* Lo mejor pr
la prachcos, 1.

*# sThe complete Spectrum Rom Dumsos

b2 mnl'ﬂ" ':.m;'— "'I!Iu

I.lll |SOCIOS CLUB NACIONAL
USUARIOS ZX: 10% DESCUENTOy;;

ATENCION

Mecesitamos SOL0O EXCELENTES PROGRA
MAS de TODO TIPO pora CUALQUIER
MICRO-ORDEMADOR. Pogomos HASTA

200.000,— ptas. = CUENTA DE RO

1_‘-'\[ TIES. 5i quieres programar para nosotros
| teniendo o tu daposcidn nuetro Fantashco
| squipo, demusstranos tus poubilidodes. Tam
‘ bién buscomos Colaborodores -

Kedactores
Progromodores y un Super-Especalista del
COMMODORE &4

[

| * LOGO para IX-SPECTRUM. Disponible por

AREAS, H.000 1

. L - F as.
« COMIJUNTOS +« DE 1o 100

| 2.500,— ptas.

| = GEQOGRAFIA DE ESPANA
2.500,— 5.

| # TRES RAYA ORTOGRAFICO
2.500,— ptas.

ﬂ.l“. SOCIOS CLUB NACIONAL
105 IX: 10% DESCUENTOIN

« BETABASIC: mas de 50 nuevas instruccio

nes v comandos pora el BASIC del Spectrum

lo convierten en & micro-ordenador con el BA-
| S5IC mas potente. 3.000,— ptas.

[ = HISOFT DEVPAC: ¢l mejor entamblador |
desensaomblador [ editor de cédigo maguino
LB0 pora el Spectrum. 3.500,— ptas.
¢ HISOFT PASCAL: ¢l Onico compilodor PAS
CAL poro Spectrum que incorpora fodos los
witrucoones y comandos slondard ¥y ademas
comandos extendidos de graficos. 6.000,=—

ptas.

¢ COPYSCREEM SERIE: pora hooer copias de |

pantalla con una gron variedod de impreso
roi o través del interfoce R5232 del IX-

IMTERFACE 1. Con simulocidn de color me- |

dionte sscola de grises. 2.500,— ptas.
* ASTROLOGIA: ol programe més complete

ra compahble con una gron voredod de im
presoros & interfoces. 2.000,— Pras.

# ULTRAVIOLET / INFRARED: ol emsambla-
dor | desensomblodor de ACS 'deal pora los
principiontes del cédigo maquina.
2.500,— ptas.

* COLS4C + LISTADOR BASIC ESPANOL
permite incorporar textos y listados con &4 co-
racteres por linea o sus propios programai y
ademads, listar los programas en BASIC coste
llana, 2.000,— ptas.

« EMISION | RECEPCION MORSE: con la
mayoria de los Spectrum, puede utilizorse pao
ra recibir o emitr directamente mediante las
consxiones odecuodos. 2.000,— ptas.

u{xiﬂilﬂi CLUB NACIONAL
us 105 IX: 10% DESCUENTOIN

de este hipo disponible poro el Spectrum, oho- |

| 31 "";"—

+ INTERFACE JOYSTICK TIPO KEMPSTOMN

as.
. INTEH‘F-AE'E‘ JOYSTICK PROGRAMABLE
COMCON, 5.900,— ptas.
¢ INTERFACE JOYSTICK SIMNCLAIR (IX
INTERFACE 2): para 2 Joyshcks
4-““;— ﬂ‘l‘li.
« JOYSTICK SPECTRAVIDED QUICKSHOT
|. Ahora wblo 2.500,— plas.
* CYRUS-I5-CHESS (48K): ol mejor, mds ré
pido, mas potents y mai complelo programa
de AJEDREZ paro el Spectrum
1.800,— ptas.
* SPEAKER SYSTEM [4BK) la vaz de TU
SPECTRUM. en CASTELLAMNO. extraording
ria fociidod de programacidn, permite incor
porar VoI o s Propeos l‘.?rﬂ-grun"l:n

:.m.— m.i

l.lll 50CI05 CLUB NACIONAL
us 105 ZX: 10% DESCUENTOIN

i Facha

1 Mombie
1 Apsllidos
I Dhvr g ¢ i
1 Poblocidn

35

r-----

VEN A CONOCERMNOS. Somo: los
SUPER-ESPECIALISTAS oo SPECTRUM

COMMODORE 64 ; .o tenemos TO-
ﬂaﬂm TU SPECTRUM - COMMODO-
RE .

YENTAMATIC - C/. Cércega, 89, entlo
0B029 BARCELOMA. Tal.: (93] 230 97 %0
Metro Entenzo (linea V). Bus: 41, 27, 15, 54
&é. Cursos de BASIC, CODIGO MAQUIMNA
OPERADOR CONTEXT, SiTl y CONTABILI
DAD PYME, DISENO GRAFICO y COMER
CIAL MICRO-INFORMATICA

BOLETIN DE PEDIDO

Enviar a: VENTAMATIC - Avda. de Rhode.
253 - ROSES (Girona). Tel.: (972) 257 920
SOLICITA CATALOGO COMPLETO (32 PA
GINAS] ENVIANDD 200, ptas. en sellos

Prn-.ln[-uu b P

Desso ser imcrito como socio del Club Maconal

de Usvanas de las IX y reciber ol Cornet de Socno

v & bolebney o portr del nomero PR
1.500 phoa

Do recibir o wgumenten o ulos

GASTOS DE ENVIO
TOTAL
Sefolor con una cruz la forma de pogo

Taldn odyunio [wn m oy de eaveo)

Contra Reemboho {500 Fron. gonfon el
Gira Postal n.® (un goutes de smvio)
Tarneta VISA | MASTERCARD »n.®

(500, — Pios. gastos snvia)

Firma

- e e ——

——— - -——----H-------J



LOS MAS
VENDIDOS

1 Knight Lore (Ultimate)

2 Alien 8 (Ultimale)

3 Everyone's a Wally
{Mikro-Gen)

4 Decathlon (Ocean)

5 Underwulde (Ultimate)

6 Cyclone (Vortex)

7 Match Day (Ocean)

B Babaliba (Dinamic)

9 Ghilt Fren de Goods
{Ocean)

Projects)

Esla lista ha sido

popular entre algunos de

para Conocer sSu opinion

10 Jet Set Willy (Software

confeccionada por consulta

nuestros lectores con los que
nos hemos puesto en conlaclo

EMEEET

WRIGGLER

Romanlic Robol

48 K

lipo de juego: Arcade
PVP.: 1.500

Wriggler es un cunoso

personaje con lorma
de qusano que liene que
recorrer complicados
caminos labarninticos Henos
de peligros. Nuestra mision
25 la de guarle hasta su
desting a lravés de
numerosas paniaiias,
concretamente 250. Son
muchas lambien, las rutas
que podemos lomar, pero
hay que saber elegir
correclamente s Queremos
llegar a complatar con exilo
la mision que nos ha sicddo

24 MICROHOBBY

encomendacda. Hay en el

jueqo cuatro zonas basicas,
-:‘.;!_{.Ju una de las cuales hene
para nosolros un senbido
dilerente

El Jardin. Se trata de un
complejo labennto del cual
nos va a ser bastante dilicil
salir, sera necesano, para
conseguirlo, haber
praclicado baslante con
antenondad

La zona de la Maleza Es un
lugar donde se puede
descansar con &l lin de
lograr recuperar la energia
suficiente para conlinuar el
Vidje,

Las Galerras. Es una gran
extension compuesta por
galenas de eslrechas
paredes, con suelos moviles
por donde es muy dilicil

lograr pasar; s caemaos en
25la Z0Nna iremos a parar a
un infierno del que nos

coslara escapar

La Mansion. En esla parle
el juego lenemos que
ingeniarnosias para poder
dtilizar un ascensor que nos
lleve a una sernae de puerias
donde nos aguardan nuevas
sorpresas,; perg eso S, anles
25 necasand que 1!..'“'3]._"!1(15
la lave que abre cada una
de estas, la cual puede eslar
an cualquier sio

Un aspeclo muy importante
del juego es la importancia
que van a lener los
dilerentes objelos que
aparecen én al mismo, en
relacion a nuestira encrogia.
El camind que lenemos que
'_-'.l"'-'__ll.]l:{ :‘urlr;:;..’|r1'|r:r'|t(_- nunca
es el mismo, cada ver que
cargamos el programa esle




AMAS _PROGRAMAS _PROGRAMAS PROGRAMAS

ENERET

—

camina
(

ol LY

LUENCO empeZa 1 Jueg
Io0s los DarsOnaIe:

situan an 1a inea gde sahda

donde comenzaran &l
maraton mas pehgros JUe
1-1:3-,-.|,r' POCIA0 imaginar
donde hormigas, aranas y

demas personajes iratarar

de aliminamos v ( J LU

consigamos los alimenlios

Nnecesanos

Valoracion. F| juego es
agnamnal, tanlo en su
e fratamiento, Como en 0 Que
se refiere a la forma en que
ha sido construcdo. Los
prahicos son correclos, el
movimiento es preciso vy
lodo el del

i

personaje central, y el nivel

visloso, sobre

de adiccion alto. Un jueqc
resumiendo, muy

entretenido

Originalidad ¢ & W ]
Graficos ol
Movimiento i
Sonido e
Valoracion

-
"

MICROHOBBEBY 25



MATCH DAY

HUNCHBACK II

Disponible en Commodore

La emocion

FALL GUY

Disponible en Commodore

El rescate

ZAFIRO SOFTWARE DIVISION

2090 LAFIK

‘!"’*4-"

| o ‘:.:l'

f

DECATHLON

Disponible en Commodore

EXITD MUI\'IEIAL

La victoria

EVERYON'S
Pronto dispon® €1
247 Sy te presenta los superventas
;-
- en todo el mundo.
La mas completa gama de
Juegos para tu Sinclair
Spectrum 48 K. jDisfritalos!




KONG STRIKES BACK

Disponible en Commodore

DUKES OF HAZZARD

Pronto disponible en Commodore

S1RIKES gar g

r- e 4
‘?-I'\ - g ’
i -:. Hd‘ ﬁ

La furia

=
La aventura

S
(a

b en Commodore

S| ESTAN AGOTADOS EN TU TIENDA
. = HABITUAL iiLLAMANOS!

Pmnm dﬂpﬂmb]e en Cummn-:lore

El riesgo

GIFT FROM THE GODS




PROGRAMAS DE LECTORES

STONE

Carlos MENA PINEIRO

En plena edad de «piedra», nuestro protagonista vivira
una dura jornada al verse atacado por un acérrimo

Premiado con 15.000 Ptas.

HOTAS GRAFICAS

97 DATA “b",192,240,248,252,2%
4,254,255, 285

enemigo al que ha de destruir. 138" 6ATA a7 ,3.18,31,69, 127,127
‘280 FOR_as=1 TO 15 READ ag FOR
! : ; - bfﬂ TDTT- HF'IEDT: Fgl'ég s ag+b
Para llevar a cabo su defensa, cuenta gos mate nuestro troglodita, mds nu- eEi LET o e s
. i T : T ]
i con una serie de bloques de piedra que  mero de puntos obtendremos. Eggjup"f;.n- Leter' T, 10 seep
4 utilizar ¢ A 5U sario. lan- sia ¢ imaginacic S0 PAPER 9. - R
I ) podra utilizar contra su adversario, lan Deja correr, pues tu imaginacion y = gﬁ oy i T o T B

zandolos repetidamente hasta daren el
blanco, mediante la tecla © del cursor.

ayudado por los efectos sonoros dei

& PERERA

Como es logico, cuantos mas enemi-

programa, viviras tu aventura prehisto-
rica.

30 LET z=INT (BNDeS) edel
88 LI Sl o
— L S S
a
M _Carles Hena P. GO _TO 210 . LET bu2B
P REN pRiieRtacion 183 DATA “0 ,255,255,63,31,143, 1308 LET ¥oiht TEnos&) #3+1
BOCORR B OLR (e e 084 DatA "m,2s8,288,252,248, 24 1108 BRI INK iaﬂg'ﬂ}ﬁq*”
8 PRINT INK O, PAPER 6, FLASH 1,243,255, 258" i ’ - 1 AT 17,28, "GN ;AT 18 $é P
1;AT 8,10; S T OHN ias"pATA “n",2%%,282,0,0,259%,2% 1118 FoR tmide TO 1 STEP -1
i0 PRINT AT 21,1@; Pulsa una 1| 5,288,258 1150 IF ATTR (a,b-1i=20 AND INKEY
gcila”. PAUSE ©: CLS === is& DATA “1“,0,0,24,24,60,80,12 $2°8" THEM BEEP 01,11 LET q=8
2Q.% ok g A3l ®183%0aTA “1-.120,88,38,24, 24,36 AT ad2,5.2 = (WT bib.d: PR
H ¥ r - # " " ' - e i P ” S B =
51 PRINT AT S,11; “Mueve B8, 180 I INK SIRF 8.k, " “LAT ael,b,
a STONE con™;AT 7,11;%Llas tecls 188 DATA " - ,255,255.254,254 .25 e FLAT asE.b."a u
$ g€ curser: 9 2,248,240, 192 1 IF ATTR (a,b+3) =@ AND INKEY
3P PRINT AT 11,0;“Lanza Llos bl ise DATA “{",288,855,127,137.,63 gx"A" THEN BEEP .01.190: LET q=8
oques d4€ Pitdra &n +n'r 12,9:."La +31.,18.3 BRINMT AT #,b, " “AaT -'1‘3;“
ultima dicreccjon AT 13,9 “en qu 191 PATA “n",0.0,80,802,80,80,28 “TAT asi.bi” E bsb+3 PR
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P RPN e gy e egoama g- e saeaeie e R si 4 SNt L
8 i L]
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g:ltrmr".HT 18,13, %a tUs enemi1 g 7i1ﬂ5 2?‘:1!’23 A A BT e BINT AT a.b;"™ “CAT asl.b; ™
iy It g 1 &3, 24 " AT T a=a+d’ PRI
48 PR IMNK S AT 168 S “Rag. A 1 i%s 231,288’ J p : :N:.+§.'ET A b "ﬁ!;n; a¥i,hn;
T 17.5; "G . AT 18,5 "=y i85 bATA “4" ,2%%,231,195,195,21 AT he@. b VA N,
70 PRINT 8O, "Puiia una tecla p 9,219,231 ,255 8 IF ATTA (a=-1,b) =@ AND INKEY
ara empezar”: PRAUSE @ ise 6ATR “c¢” ,258,231,219,219,19 g="7~ THEN BEEP .91,8: LET q=7:
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PRI :uiTﬂ. ; LS Hia AT x4l
" +=| - W ‘1" 4
{220 ATTAR (x.y=1) <4 AND unS T
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Pﬁl IH SiAT x4 s "~ m4l
AT x+2 .Y,
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AT ¢i,a il L L
PRINT INK S AT x .y " AT xei
K42 !.'
silio ATTR (x=1 yl ¢d AND ua? T
HEM PRI e B e =L AT rii,g,
smink e B % « e s
R Pr_x.u,u..”H_'.‘____ £
1260 IF IMKEY$="@~ THEM BEEF .2,
E0: GO TO 8000
*ssﬁ IF am HDO bay THEM GO TOD 9
1209 FPRAUSE
1998 PRINT IME 4,RAT 20,1

2019 GO TO 9000
HBB FRIHT INH 4, FLASH 1,;AT 20,

4b1a 5un nakd TO &0: BEEP .1,n
U550 Print FLASH @: CLS - LET pu

ULTRA-
TUMBA

José DONATE VIVANCOS

Specirum 48 K

Nuestra meta en este
programa sera un
tanto «siniestra» si
tenemos en cuenta el
lugar donde se
desarrolla: un
cementerio.

Pues bicn, en este marco hemos de
encontrar al to Tomas que se ha es-
condido en alguna tumba con animo
de alejar a los «malos espiritus». Para
ello, tendremos que ir levantando las
tumbas v comprobar si esta en ellas,
mediante las coordenadas que apare-
cen en pantalla (primero se marca el
numero de la fila vertical v luego el de
la horizontal). Si al levantar alguna
tumba no encontramos en ¢lla a quien
buscamos, tenemos que estar preveni-
dos porque un buen susto puede hacer-
nos desistir de nuestro objetivo: mons-
truos v esqueletos serian despertados
por nuestra «imprudente» presencia v
nos indicaran la direccion correcta a se-
guir. Muchos de estos monstruos vol-
veran a su letargo antes de poder avu-

U
4239 GO TO %29
F gqaf AND ATTR (a,b-1) =6

T
100
. g Rgb ATTR (a,bs+3i=B T
2020 FT a8 AND ATTR (a+3.bi=sB T
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2 4000
130 PAUSE 4
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darnos y, en ese momenito, ¢l cartel de
RIP se dibujard sobre su tumba.

Si no eres supersticioso, Seguro que

¢sle serda un entretenido juego para L.

HOTAS GRAFICAS

T
% Egﬂﬁ Hgiﬂapﬁntﬂ &: BRIGHT 1

-1
PRINT INK 7,AT 2.1:"EL Lid
TOMAS 3¢ ha perdid0 €N el CEHM
NTERIO™,AT 8,1, "lrata 4 &ancont
arie Levantando Las tumbas™, AT
y1:"Hay tusbas encimad de oLras
Ume

resd= M

-3
4 EHIHT INK &,AT 1@,1;"Hay un
monstrusto que con &1 bBrazo
Lg indich LA dirgcCcion en que
ie t“aan‘r‘ &L #3condite el L3

o
S PRINT INK &.,AT 1%.,0;"EL mOn
$Lruite pude Borirse antes de d
eci’ algo”: PAUSE @: CLS
£ & GO TO iﬁ&ﬂ

ae LET Jumjusl: TIF jura THEN L

33QT0 1 bTEF
i ? b 1] II.“T
nT :42
R iz-1 ‘ M GO T
A &
5435 PﬂgHT AT 2.,b;"
e T :ii.b;“

8482 GO TO 13Q0
Qﬂea PRINT AT a HT asl.b
i B a b,h ;at .y
"TeomT Xel, "IAT 1-2 V.

2

[ BGRDER 1
2208 BEERP .1,
9930 PAPER 1 BGPDE# 2
2040 BEEF .1,-ms7
S0%2 HEXT =
IR LET visvi-1
2070 PRINT IMK 4. FLASH 1. PAPER
@; AT Eg 1. Tienpo:- "1

a0 obal
BORH R
(R8RS =T T

LA TR T T T
LT il |
i R [ ]
| i H e
& <
" %i:'a.
(=3

“;AT z+l,b

sR28 LET

2686 IF v:o8 ?m:-f go To azee
5170 FLASH 0. PAPER ©

#2188 GD TO SEQ

a?gﬂ PRAPER &' CLS INE © BORDE
S=210 PRINT AT 8.85;° ol
2520 TF pusre THEN O =5
SE230 PRINT AT 12.8;." B Al -
Y240 PRIMT AT 20.1." L UMA TE
cL

a
PAUSE
QEEE GO TO ﬁﬁﬁ

1903 IF jus2 AND nyasl THEM GO TO

=1 0]

10% :HPUT ingi ll.'ﬁut tusba =
vEVES ’ JH R n}ﬂﬂufﬂt
GO TO as

i%g IF PRilln+l)=™8" THEN GO TO

i%ﬁ LET x=INT i(n-108) LET yan=x
"

MR g

f-
T b tiil Ve LE’ 5‘1 LET

Z-i =] Tﬂ %

148 IF n=d THEN GO TO S0d

145 LET ::1 Mel) =@’

AR R

¥

185 L S=2: LET Za®: L V=30

17@ IF ra@ THEN LET asa"RIP": LE
T vad LET S=0

180 LET bgx"/5"

XS By eR. by INK BIRT Lexam.esy
sz ‘W ﬁE!ﬁ BN i

200 PRINT BRIGHT 1, IMKE 3. AT 1+
82, 8498288, INK Z.AT Z2+x 2 ,84+Y
*2; b8 BEEP .1,V

210 IF ss="2 " AND mar=n THEN L
EZ:E'EF'E; “ &7 AND = n THEMN

L ]
ET misns+l I -



S PROGRAMAS DE LECTORES

253 28n Juidy
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RATONERA

Julian ALONSO LOSADA

Spedirum 48 K

Para muchos, los
ratones son pequenos
bichitos graciosos que
no molestan. Para
ofros, representan
terribles «fieras» que
hay que destruir a
toda costa.

.l"‘l !

--tﬁt‘wﬂanems al segundo grupo, po-
dras ejercitarte en esla tarea con nues-
tro raton (demasiado simpatico para
ser real), al que tlenemos que guiar has-
ta el queso que, a modo de cebo, servira
para que caiga en nuestra trampa. Pero
hasta llegar al suculento plato, tendra
que sortear obstaculos
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LU LINK 085 AT .20, INK 1NV
121 IF b=d AND $=0 THEN BEEP .1
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NOVEDADES

LLEGA EL «QL» ESPANOL

Domingo GOMEZ

Por fin tenemos en Espana nuestra propia version del
QL, la primera establecida por Sinclair fuera de su
frontera. De sus ventajas y caracteristicas, hablamos
ampliomente en este arficulo.

A la vista de las perspectivas actuales
del mercado informatico Sinclair con-
sidera que ha llegado el momento de
comerciahizar ¢l QL en version local
( posibilidad que va estaba prevista des-
de los primeros momentos de la co-
mercializacion de esta maquina). De
hecho, la propia ROM del QL esta divi-
dida en 2 chips de memoria. Uno de
32 K. que contiene ¢l sistema operativo
comun a todas las versiones vy otro de
16 K, que se ocupa de la parte especili-
ca de cada lengua.

segun Charles Cotton, responsanle
de operaciones comerciales para Euro-
pa de Sinclair Research, «el usuario ha
dejado de cuestionarse porqué hay que
utilizar un ordenador, para pasar a pre-
guntarse como hay que usarlo; es por

La «n», la protagonista.

eslo, por lo gue se han previsto 12 ver-
siones locales del QL. en distintos idio-
mas, que estaran disponibles este mis-
mo ano,

El QL espanol incorpora todos los
avances y actualizaciones existentes
hasta ¢l momento, tanto en el hardwa-
re como en el solware. Charles Cotton,
nos conleso en secreto que la version
espanola mejora incluso a la inglesa.

Estas son las principales diferencias
que pueden encontrarse en la version
castellana:

I. Todos los mensajes v avisos de
error del sistema operativo estian en
castellano.

2. Asimismo, todos los mensajes
del paquete de software integrado que
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se sumimistra con ¢l ordenador (Quill,
Abacus, Easel vy Archive), estin en cas-
lellano.

3. Su teclado dispone de los si-
guienies nuevos caracleres:

i¢iNniC

Respecto de este tema, €5 necesario
aclarar que cuando se realizo la prime-
ra version del QL va estaba previsto
que futuras modificaciones llegarian a
adaptarlo a diferentes mercados lingiis-
ticos. Asi, estos caractercs estaban ya
incluidos en la primera version, aun-
que no se podia acceder a ellos desde el
paquete de aplicaciones. Ahora, el pro-
cesado de textos puede hacerse viendo
en pantalla exactamente lo mismo que
saldra luego reproducido por impreso-
ra.

4. Cuando se desea acentuar una
determinada vocal, hay que pulsar, en
primer lugar, el acento (va sca agudo o
grave), con lo que no se percibe ningun
electo en la pantalla, v luego, la vocal
deseada, Es entonces cuando aparece-
ri convenientemente acentuada.

El método que se utiliza para conse-
guirlo, es doble; por una parte, en pan-
talla, lo que ocurre es que ¢l sistema
operativo accede a un codigo ASCII
distinto para las vocales acentuadas.
Por otro lado, el firmware va incluye to-
das las rutinas necesarias para que la
impresora produzca un backspace cada
vez que se encuentre con una vocal
acentuada, sobreimprimiendo ¢l acen-
to.

5. Toda la documentacion y ma-
nuales suministrados con la maguina
estian en castellano.

6.  Elsoftware que se suministra ha
sido optimizado v su tamano reducido,
permitiendo menor tiempo de carga
(unos 20 segundos) v mejorando las
prestaciones al usuario en un 30 por
ciento, También se ha reducido drasti-
camente el espacio ocupado por ¢l pro-
PO programa.

7. La comprension obtenida en to-

dos los programas hace que no se preci-
sen zonas de «overlay». Es decir, no
hay diferentes partes de un programa
que deban (por falta de espacio) gjecu-
tarse ¢n una misma zona de memoria,
por lo que con excepcion de los archi-
vos « AYUDA» ¢ «IMPRIMIR», no se
accede al cartucho del programa una
vez linalizada la carga inicial.

8. El Soltware de la version espa-
nola soportara periféricos tales como
Floppies vy Disco duro.

El QL espanol es la primera version
local implementada por Sinclair. En la
presentacion por Investronica del nue-
vo modelo durante la pasada feria «In-
format-85», se explicaron las razones:

— El castellano es el idioma mas ex-
tendido a mivel internacional (después
del inglés).

— Las fechas de la feria informatica
de Barcelona encajaban con las previ-
stones de Sinclair (al ser la mas adelan-
tada de Europa).

— Investronica esta dedicando todo
su esfuerzo economico v publicitario
para asegurar ¢l éxito de la version es-
panola.

= Por altimo, v quizas el motivo
mas importante, es que Sinclair hidera
¢l mercado nacional de microordena-



dores, lo que suponemos le habri ani-
mado a realizar en Espana su primer
desphegue de versiones locales.

El QL, en su version espanola, estara
dispomible para ¢l puablico desde me-
diados del mes de mavo v a un precio
de 125000 pesetas. Sus compradores
pasarin automaticamente a dislfrultar,
por una minima cuota mensual, de los
servicios de un club de usuanos —el ya
famoso en Inglaterra QLUB— que a tra-
ves de un boletin peniodico v una linea
telelonica permanente, les proporcio-
nara todo upo de actuahzaciones de
Software, notas técnicas y
atencion a sus dudas v consultas.

Aparte del software incluido v que
ha sido recientemente castellanizado y
optimizado por PSION, se estin desa-
rrollando una gran cantidad de progra-
mas de aplicaciones profesionales que,
de momento, incluye los siguientes
seclores:

Arquitectura: «Calculo de Poru-
cos de Edificacion». Desarrollado por
Fecor, 5. A., mediante una sencilla de-
finicion de datos calcula por métodos
muatriciales porticos de hasta 15 plan-
tas, obteniendo esfuerzos y armaduras.

Medicina: «QL Medicina». In-
cluye un Vademecum para archivar da-
tos sobre medicamentos. Permite clasi-
hicarlos v realizar busquedas por conle-

nolicias,

Por fin, un teclado totalmente espanol

EASEL, la
version
castellana del
programa
inglés.

COMPARACION ENTRE
EL SOFTWARE INGLES

Y CASTELLANO

TIEMPO
DE
PROGRAMA CARGA
ABACUS
INGLES 30 SEG.
ABACUS

CASTELLANO 16 SEG
EASEL

INGLES 41 SEG.
EASEL
CASTELLANO 24 SEG.
QuUILL
INGLES 37 SEG.
QuUILL

CASTELLANO 17 SEG
ARCHIVE
INGLES 37 SEG
ARCHIVE
CASTELLANO 17 SEG.

MEMORIA
LIBRE

15K
23 K
BK
12 K
0K
6 K
12 K

20 K

nidos v/o especificaciones, asi como
emision de recetas. Se complementa
con un programa de historiales medi-
Cos.,

Gestion: «QL Nominass. Permite
llevar hasta 500 nominas parametriza-
bles por el usuario con un total de hasta
40 devengos y 10 deducciones. Asimis-
mo, emile los datos requeridos por la
Delegacion de Trabajo.

Por otra parte. estan a punto de pre-
sentarse algunos juegos de inleligencia
y estrategia, conversacionales v de me-
sa, como Bridge, Tute v Mus. 5¢ en-
cuentra va también disponible en Es-
pana el magnihico ajedrez tindimensio-
nal desarrollado por PSION y que se ha
convertido en ¢l campeon curopeo del
ano Y84

En la faceta de hardware, merece la
pena destacar algunos de los periféri-
cos que han sido desarrollados por Sin-
clair ¥ olros labricantes indepen-

dientes:

Ampliacion de memoria de 64 K,
128 K, 256 K v 512 K

— Discos Floppy de 3.5 con capaci-
dades de 700 K, 2X700K

— Discos Floppy de 5.25™ con capa-
cidades de 200 K. 400 K. 800 K. 2X200
K. 2X400 K, 2X800 K

— dhscos duros/Winchester con ca-
pacidad de 7.5 Megabyles.

— Plotter BMC: Dibuja ¢n 6 colores
con lamanos de papel de hasta DIN A3
y con paso de 0.025 mm.

— Impresora de malriz con capaci-
dad grafica BCM de 100 CPS5.
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INICIACION

Representacion de los numeros en el Spectrum (lll)

LOS NUMEROS ENTEROS
EN EL SPECTRUM

José T. CROVETTO

La cuestion que nos planteamos ahora
es como se codifican en el alfabeto binario
los simbolos que representan cantidades

numericas.

Sabemos que el Spectrum almacena
toda la informacion en la memoria en
forma de «ceros» v «unos», es decir,
bits. La memoria esta organizada en
grupos de ocho bits llamados octetos o
bytes, y que existen 65536 byles nume-
rados de @ a 65535 = FFFFH.

Ahora bien, cuando introducimos
en ¢l Spectrum unas instrucciones, €s-
tas quedan almacenadas sucesivamen-
e en una zona de la memoria que co-
mienza en la direccion indicada por la
variable del sistema PROG situada en
las direcciones 23635 y 23636. Para
leerla, ejecute PRINT 256+PEEK
(23636) + PEEK 23635, puesto que ¢l
byte de mavor peso es el de direccion
(23636). A esta zona de la memoria la
denominamos zona BASIC. El conte-
nido del altimo byte de cada instruc-
cion es siempre trece, que s¢ corres-
ponde con el codigo ASCl de ENTER.
Si la instruccion tiene alguna constante
numérica —por ejemplo, GOTO 100,
PRINT 2000, LET n=500), elc— en-
tonces ¢l Speclrum reserva siempre
cinco bytes para almacenarla, y parain-
dicar al microprocesador que el conte-
nido de esos cinco bytes representa a
un numero, el contenido del byte ante-
rior a esos cinco es el codigo binario del
decimal 14, Por ejemplo, la instruccion
10 LET n=10) se almacena en la zona
BASIC de memoria:

| O 10 12 0 241 110 61 49 48 14
R ST B

(n (2) LET n = 1 ©

00100013
i J

numero
El contenido de cada byte esta escri-
to en decimal.
Si la instruccion es 20 LET n=—10
s¢ almacenaria asi:
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;ﬂlﬂ 130 24] 110 61 45 49 48 14
T —
(1) @2 LET n =-10

DOIBOOI3

T
numero

(1) Los dos primeros bytes contienen ¢l
numero de linca con el byte de mayor
peso el primero. El numero de linea se
obtiene entonces: (1." byte) = 256 + (2."
byte).

(2) En el tercer y cuarto bytes tenemos
la longitud en bytes del texto de la ins-
truccion, con el byte de menor peso en
primer lugar, es decir, ¢l nimero de by-
tes que ocupa la instruccion desde el
guinto byte hasta el ENTER (13), am-
bos inclusive. La longitud se obliene:
(4.” byte) » 256 + (3."” byte).

Existe otra zona de la memoria, de-
nominada zona de variables, en la que
s¢ almacenan los valores que toman to-
das las variables deflinidas en el progra-
ma. Estd situada justo a continuacion
de la zona BASIC. La variable del siste-
ma VARS, situada en las posiciones de
memoria 23627 v 23628, indica el co-
mienzo del area de variables. Para leer-
la ejecute PRINT 256 » PEEK (23628) +
PEEK 23627.

Los valores de las variables, que pue-
den cambiar durante la ejecucion del
programa, ocupan igualmente cinco
bytes, pero no van precedidas por el co-
digo catorce, sino que les precede el
nombre de la variable codificado en
ASCII con algunas variaciones que co-
mentaremos al final del articulo,

LCOmo se codilican los nimeros en
¢sos cinco bytes? El Spectrum utiliza
dos formas distintas:

1.* Para los numeros enteros com-
prendidos entre —65535 y 65535,

2." Para el resto de los numeros.

Antes de entrar en cada una de estas

dos formas de representacion interna
de los numeros veamos lo que se cono-
ce como «complemento a dos»,

El complemento a dos de un nimero
binario de n bits ¢s otro numero bina-
rio de n bits igual a lo que le falta al pri-
mero para valer 2" (2" en binario es la
unidad seguida de n ceros). Es decir,
que dado un niumero binario A (de n
bits) su complemento a dos gue llama-
mos A, es A =2"— A, o bien A =
190)... 90 — A.

PR AT
n ceros

El calculo por este método del com-
plemento a dos se reduce a resolver
una resta en base dos. Sin embargo, ¢s
mas practico y rapido aphicar la siguien-
te regla:

Dado un nimero binario de n bits,
para calcular su complemento a dos se
busca, comenzando por la derecha, ¢l
primer «uno». A continuacion s¢ cam-
bian los ceros por unos y los unos por
ceros en la parte del numero que queda
a la izquierda del primer «unos, sin in-
cluir a éste. El namero binario resul-
tante es el complemento a dos del da-
do. Veamos algunos ejemplos:
A=1011010 , A =0100110

Primer uno
B=l11 #ﬂlﬂﬂ —

C=00011011
.r1".

+Qué utilidad tiene ¢l complemento
a dos de un niumero binario? El com-
plemento a dos ¢s un convenio para re-
presentar a los numeros enteros nega-
tivos, La caracteristica de esta repre-
sentacion es que permite realizar restas
con el mismo algoritmo que la suma.

Si ¢l namero ¢s entero v ¢stia com-
prendido entre — 65535 y 63535 enton-
ces s¢ almacena en la memoria ¢n cin-

B = 10001100

C= 11100101

(==}

|



co bytes de la forma siguiente:

. 000000 | BYTE DE SIGNO |
v

I BYTE

[BYTE MENOR PESO|
IBYTE MAYOR PESO|
|UHHHHHHH
¥

5.7 BYTE

El primer byte y el quinto son siem-
pre cero; no forman parte del numero
propiamente dicho,

El segundo byte es ¢l que indica el
signo. Si el nimero es positivo o nulo
¢ste byte contendra OOH., Si es negati-
vo contendra FFH (=11111111B).

El tercer y cuarto bytes son los que
representan el cuerpo del nimero en
binario. 5i ¢l namero es positivo o cero
¢l contenido de estos dos bytes es el nu-
mero ¢n cuestion en base dos, tenien-
do en cuenta que el tercer byte es el de
menor peso v el cuarto ¢l de mayor pe-
50, es decir, al revés de como lo escribi-
riamos normalmente. Si ¢l nimero es
negativo entonces ¢l contenido de es-
tos dos bytes es el complemento a dos
del positivo del namero dado, teniendo
en cuenta igual que antes los pesos.

Veamos algunos ¢jemplos:

El numero 742 se almacenaria como:

00000000 | 00000000 |
| 111001100 | 00000010 |

| 0O00OOOO
pues 742 = 1011100110 =
0OOON1011100110

El nimero =742 como:
00000000 | 11011 |
| oeeonee | nuner |

00000000 |

El complemento a dos de 742 es
111110100011010B.

Como tenemos dieciséis bits para re-
presentar ¢l numero y un byle extra
que indica el signo, el rango se extien-
de desde —65535 a 65535, puesto que
65535 es el mayor numero representa-
ble con 16 bits.

—65535 se representa por:

| 00000000 | 11|
| 00000001 | 00000000 |
|0o000000 |

y +65535 como:
| 00000000 | 00000000 |
| [ o |
00000000 |
El cero se representa por:
00000000 | 000V |

| 00000000 | 00000000 |
|00000000 |

Observe que queda una combina-
¢ion no asignada a ninglin niamero en-
tero. Es la misma que para el cero pero
con el byte de signo a FFH. Si quere-
mos obtener el complemento a dos de
un numero trabajando en base diez
bastara restar a 65536 = 2" el nimero
en cuestion. El resultado es el comple-
mento a dos expresado en base diez.
Por ejemplo:

El complemento a dos de 15234 es
65536 — 15234 = 50302. Esto significa
que en el Spectrum el numero —15234
s¢ representa con dieciséis bits en bina-
rio por su complemento a dos, es decir,
50302 en base dos.

El siguiente programa visualiza en
pantalla la zona BASIC y la zona de va-
riables. Trate de identificar cada ins-
truccion y, después de éstas, las varia-
bles y sus valores. Pulse BREAK para
terminar.

o854 SR2E 0%, VEUONEARA

N=2J788
PEEK M

o

L
1=
id L
se G
[

Pruebe a intercalar en el programa
anterior sentencias del tipo PRINT;
DIM, FOR NEXT, LET con variables

de mas de un caricter.

Los nombres de las variables numé-
ricas lienen gue comenzar por una le-
tra, el resto pueden ser letras o digitos.
Las letras mayusculas se convierten en
minusculas.

Si el nombre de la variable es de una
sola letra, entonces se codifica en AS-
CIl. Por tanto el codigo debe estar
comprendido entre el correspondiente
a la minuscula y la z, cuyos codigos son
97 = OlIPPeVIB vy 122 =
A1111010B respectivamente.

et T 1T ]

ASCIl Cinco Eiyteg para el numero

Si el nombre de la variable es de mis
de una letra la primera de ellas se codi-
fica en ASCII con el bit de mayor peso
a «uno» y el siguiente a «ceron, y la ulti-
ma con ¢l bit de mayor peso a «uno» y
el siguiente a «cero», y la ultima con el
bit de mayor peso a «unow. Las demas
letras se codifican en ASCII sin cam-

bios.
o 90 2 - $1 0T .. ]
64+ASCII 128+ASCII

ST Y U BT

Cinco Bytes para ¢l numero

Si la variable es de matriz numérica
solo puede tener una letra vy se codilica
en ASCII con los dos bits de mayor pe-
s0 a «uno» y el siguiente a «ceron,

100..12 BY[TES|1 BYTE|]2 BY|TES /{

Letra Longidud en  Numero de 1. [imensson
2eASC 11 Bytes desde  dimenssones
el 4" Byie
hasta el dMimo
CINCO BYTES

$2BVTES] _ I§ ¢ T}

Valor del 1.5 elemento

Ultima dimension

CINCO BYTES

e

Si la variable es un indice en un bu-
cle FOR NEXT solo puede tener una
letra que se codificaen ASCII con el bit
de mayor peso a «unow.

L[ CINCO[BYTES| |

Letra
128+ ASCH

. CINCO[BYITES| CINCO BYJES |
: Valor imite superior b %
| 2 BY[TES | 1 BYTE |
le»:ad'-:hucltﬂl g
i1} Numero de sentencia dentoe de la linea,

Valor limite infermd

Valor paso
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Inverse video

Me gustaria, y les estaria
muy agradecido, si me expli-
casen como se consiguen
los caracteres escritos sobre
fondo negro, que forman
parte de algunos programas
gue son publicados en su re-
vista.

Jogé M. LOPEZ-La Rioja

Pulse «CAPS SHIFTs y «d=
antes del caracter o caracte-
res que quiera destacar,
luego pulse «CAPS SHIFT» y
w3,

Esto no afecta paranadaa
la ejecucion del programa y
es muy util para destacar al-
gunas sentencias.

«Mando a distancia»

&Como podria conectar un
interruptor exterior al Spec-
trum para que cuando fuera

CONSULTORIO

pulsado ejerciera el mismo
efecto que una lecla pulsada
por mi?

¢Podria sufrir dafio el or-
denador?

Manuvel REQUEIRA-Seviila

Debera conectar el inte-
rruptor en paralelo con la te-
cla correspondiente. Su-
pongamos que ésta fuera la
tecla «0», en ese caso el inte-
rruptor debera unir la prime-
ra pista de la cinta de cinco
pistas con la cuarla de la
cinta de ocho pistas. No in-
tente soldar sobre las pistas
de la cinta, son muy delga-
das y se fundirian. La solda-
dura ha de hacerla sobre la
placa de circuito impreso.

Este interruptor, si esta
bien instalado, no debe per-
judicar al ordenador, pero
las soldaduras son extrema-
damente delicadas, por lo
que no le recomendamos

que lo haga si no es un ex-
perto con el soldador.

Matrices

A la hora de trabajar con
malrices numericas, eslas
antes de dimensionarlas se
les da un nombre que sirve
de indicador; efemplo:

10 REM matriz A,

20 DIM A(20,13).

La duda se me presenta
cuando quiero usar un nume-
ro no determinado de matri-
ces, pues no puedo poner las
siguientes ordenes:

10 REM matrices.

20 FOR I=1 TO 9: DIM
Al7,6): NEXT I

Ya que no me acepta el se-
gundo indicador.

José M, SANCHE - Valencia.

El Spectrum permite
cualquier niumero de dimen-
siones en una matriz, por lo

que es posible hacer una
especie de «matriz de matri-
ces», pruebe con:

10 REM matrices.

20 DIM a(9.7,6).

Con lo que tendra el equi-
valente a «9» matrices de 7
por 6.

Saimazoom

En el juego de Dinamic,
Saimazoom, pese alaindica-
cion de poder utilizar el
Kempston joystic, esto no es
asi, es decir, que el juego no
se puede ejecutar nada m4as
qgue con el teclado, éesun fa-
llo de la cinta o del joystick? Y
si es lo dltimo, équé me reco-
mienda que haga?

Michel CHELTON - Madrid

El programa Saimazoom
utiliza para leer el joystick el
Port 1, por lo que se =cuel-
ga~ sin piedad al seleccio-

de venta en

Y% UTILIDADE
TEMPLO MALDITO (oric)
TERROR (oric)

Eﬂﬂmk&nggp;,

también envios contrareembolso.

SELLOS ESPANOLES —

CONTINUA LA VOTACION DEL «HIT PARADE» .
Avda. Mistral, 10 1.° D. esc. izda. - 08015 Barcelona - TIf. (93) 432 07 31

COBALT - CALC - FICHERO
MANAGER - PAREJAS - BASIC

LA PRINCESA - EL GOLPE - TAHUR
PROFESOR DIETETICO - SCANGRAPH

S GRAFICAS (cbm-64) - CONTROL STOCKS (cbm-64)
MISSION DELTA (oric)

LABERINTO INTERG (oric)

QUIMORIC (oric)
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nar «joystick= con el interfa-
ce 1 conectado. Hay que
quitario antes de cargar el
programa

Consumo del

Spectrum

Me gustaria que me indica-
ran cudnto consume el Spec-
trum, por ejemplo en una ho-
ra de funcionamiento. Tam-
bién me interesaria saber si
el Speclrum perjudica al lele-
visor que le sirve de monilor,

Antonio J. PALACIO -Cadi

El consumo del Spec-
trum es realmente bajo, me-
nor que &l de una bombilla
de 25 vatios. Realmente el
consumo mayor es el del te-
levisor, unos 100 vatios

Por otro lado, puede estar
iranquilc con respecto a las
averias del televisor, no pue-
den ser molivadas por el
Spectrum

El Microdrive

1. <Unjuego o programa
de 48K, metido en un cartu-
cho (Microdrive), valdria para
un Spectrum de 16K?

2. <¢Necesita el Microdri-
ve algun tipo de inlerface? Si
es asl, d¢vale cualquiera?

3. <ElMicrodrive para ZX
Spectrum vale para cualquier
olro ordenador personal?

4. <Los juegos o progra-
mas del Spectrum valen para
el Spectravideo?

1. Un programa de 48K
no puede correr en un
Spectrum de 16K en ningun
caso, independientemente
del sistema de almacena-
miento ulilizado.

2. ElMicrodrive necesita
del Interface 1 para su
acomplamiento al Spec-
trum

3. En teoria, el Microdri-

ve se podria acoplar a cual-
quier ordenador, siempre y
cuando se dispusiera del In-
terface adecuado. El caso
es que solo existe interface

- e ———

Por un error en el mon
taje del programa «Gene-
rador de laberintos», que
se insertaba en la pagina
24 del namero 26 de MI-
CROHOBBY, parte del
listado correspondiente

de Microdrive para el Spec-
trum.

4. El Software del Spec-
trum es lotalmente incom-
patible con el Spectravideo

EL LABERINTO «INCOMPLETO»

a la segunda columna, ha
quedado suprimido. Por
ello, volvemos a publicar
nuevamente este seqgun-
do bloque del programa,
que ofrecemos a conti-
nuacion.

LT
Iinﬂll...ﬂ

stribuye en exclusiva para toda Espana.
BIUALTIC BIBOT

® N. 1 en Inglaterra
® Le acompaha la grabacion de Moons of Jupiter.
® Banda original con sonido estereofénico.

DE VENTA EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA PIDELO CONTRA REEMBOLSO, SIN GASTOS DE ENVIO.

Galileo, 25 - Tels. 447 67 03

Apartado de Correos: 14.119 - 28080 MADRID

g1 51 98 Ug Nombre ..o
28015-MADRID Direccidn... . .ot
Codigo P. ... Pedido.........

Moching code uhility for ."_'-.".-u"q_.“-:h_} SFECTRUM programs inom

D TAPE T0 muCRODREIVE
J)TAPE TO TAPE

3) MICRODRIVE TO MICRODRIVE

4) MICROUDRIVE TO TAPE

® El mejor COPIADOR del afio 1985

Poblacitn.,
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VENDO wvideo-juegos de la
rca «Viclory= con res cinlas
juegos en 12.500 ptas. Dingir-
a: Davd Rivera Valverde, San-
Susana, B. TIl, 7635164,
VENDO ordenador personal
Specirum 16 K en perecto es-
y regalo dos cinlas. Todo
20.000 plas. Manolo Comas.
. 3723736, Valencia,
® VENDO ZX Spectrum 48 K
Instrucciones  an  caslellano,
fuente de alimentacion y mas do
125 programas. Interesados lla-
mar al TIf. (93)3453639. Barcelo-
. Pza. Mosen Capes, 7, 1-1.
unlar por Alberto.
VENDO ZX 81 con amplia-
a 16 KRAM de memoria y io-
complementos corres-
les, por 10.000 plas. Im-
ZX Printer por 11.000
Todo ello en perlecto esta-
Direccion:  Fermin  Tudon
lis. Avda. Castelion, 61. 12520
les (Castellon).
® VENDO Spectrum de 48 K
con garantia valida hasta junio
1985, con 4 cassalles y libro de
luncionamienio en caslellano,
stlo por 29,000 ptas. Manel Ca-
merno  de Barcelona. TH,
(93)2356238.
® ESTOY inleresado en que al-
' gun aficionado a los ordenado-
res me asesore y me ensene, ya
que es un mundo que me apa-
[0na y lengo un ordenador que
. no sé como funciona. Gracias
por vuesira ayuda. Dirigirse a
Francisco  Ferndndez.  TIL
3219384 de Barcelona.
& ME GUSTARIA contactar con
' usuarnios del Spectrumde la zona
de Villena (Alicanle) para inter-

e-“=-e

g
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:
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cambiar experiencias, interesa-
dos llamar por lelélono al TH.
803034 o bien eschbir a Carlos
Ferreiro Brotons. Pza. Sta. M. de
la Cabeza, 6-3"D. Villena (Alican-
ta).

& VENDO por 2.000 plas. lole
de 7 libros compuestio por Jue-
gos eleclronicos, Espionaje elec-
tronico, elc., ipo montajes-kit, asi
como didacticos lipo Como pro-
gramar tu Speclrum, ele. Inlere-
gados [preferible de Valladolid)
pedir hsta a: José L. Azolra, Sar-
genio Provisional, B. 47013 Va-
ladolid, Til. 237132,

® VENDO Spectrum 48 K, pro-
gramas y un libro por 30.000
plas. También nterface para
joyslick, por 2500 plas. Todo
nuevo. TIf. 2454678 Madnd. Ra-
fael Caslelld Palomar. Avda. de
América, 46 4.° Izq. Madrnid.

& CAMBIOZX B1 conlodossus
accesonos por una interface con
joystick programable y las ins-
trucciones. También cambio gui-
larra eléctrica Isanda (dos pasti-
llas), por una impresora GP-50-5
con su interface. Inleresados la-
mar al TH, (93)7854814 de 5 a 6.
Bemardo Miranda. Angel Gui-
mera, 1 Bjs 3.° Tamasa (Barce-
lona).

& SE VENDE Specltrum 48 K
Casi nuevo, completo (horizon-
tes, manuales..) con garantia In-
vestronica, Hissa, El Corte Inglés,
hasta marzo 85. Regalo revistas,
programas y hbros valorados en
16.000 pilas. Todo 39.000 plas,
Gorka (94)44 15355,

® COMMODORE WIC 20, en
muy buen uso, vendo o cambio
por ZX Spectrum. Llamar de lu-

nes a viernes, de 8 a 10 (tardes).
Preguntar por Luis. TIL 6814022,
® EL CLUB wusuarios del Spec-
frum= ha nacido en Caslellon,
Aceplamos sS0Cios & inlercam-
biamos programas. Tiene su so-
de en Microdidad. Ximenez, 13.
Caslellon, Antonio Ortiz Miralles,
TIL (964)226176.

® VENDO los siguientes mate-
niales: ordenador 48 K Spectrum
(2.2 mano); mamoria interna 32 K,
teclado profesional saga 1 (nue-
vo), con teclas lipo 1BM, 67 teclas;
Casseile especial Speclrum
marca Gold King, modelo CS-
108 (nuevo); interface para con-
vertir un cassetle normal en digi-
tal (nuevo); cassette especial or-
denador, marca internacional,
modelo NO C 693 (nueva). Inle-
resados escrbir a Angel L. Man-
zaneque. Plaza Caidos, 31. TiL
(926)561438, Campo de Crip-
lana.

@ VENDO Ordenador Spec-
trum 48 K completo con RESET
incorporado. Garantia, compra-
do noviembre 84, poco uso. Cin-
ta de demostracion en castolla-
no, 6 cintas de jueQos onginales,
mstrucciones an castellano e in-
glés, libro «Qué es, para qué sir-
ve y como se usa el ZX Spec-
trum=. Todo por 33.000 plas. Ju-
o Cruz Granado, Lwis Hoyos
Sainz, 184, 2° D (Madrid). TIL
7733033. Sélo noches. Vendo
también organo CASID PS-20,
6.000 ptas.

@ VENDO ZX 81 con 16 K, ga-
rantia, cables, luente, instruccio-
nes, vanos libros, lislados. Por
16,000 ptas. Jorge Luis Martinez
Muniz. Monle Gamonal, 53, 1°

dcha. 33012 Oviedo (Asturias).
@ VENDO Spectrum 48 K, com-
pleto con manual en caslellano,
20 juegos. Todo ello por 25.000
plas. Llamar al TIL. (943)396336.
Preguniar por YOM.,

® VENDO para ZX Spectrum:
interface 1 + microdrive + 3 car-
tuchos microdrive con progra-
mas. Todo ello adquinido de im-
porador oficial con fecha 31-5-
84, por 30.000 ptas. Francismo
Peris Lis. Escullor José Capuz,
16, 157 TIf. (96) 3747428, 46006
Valencia.

® VENDO Spectrum 48 K con
resel y led lestigo. Ademas, rega-
laré programas, un amplificador
de sonido de 10 W para éste. To-
do nuevo con caja, manuales,
cables, translormador y.. algo
mas. Precio total 37,000 ptas.
Eduardo. TH. (93)2015670. Bar-
celona.

@® CAMBIO giradiscos Sony,
nuevo (y algo mas a convenir),
por Spectrum 16 K. R, Solorzano,
Monlejurra, 16. 5. Dcha. Santan-
der 39010.

® VENDO ZX Spectrum 48 K,
por 25.000 plas. con alimenia-
daor, caja, instrucciones, progra-
mas y revistas. Funciona perlec-
tamente y estd poco usado. Inte-
resados llamar a Julio. TIL (31)
4077889,

® VENDO un videojuego
SOUNDIC, poco utilizado, pro-
gramado con diez juegos. Lo doy
con reductor de electricidad, y
con manuales y cables, Precio
6.000 ptas. Llamar a Marcos Re-
quena Pérez. TI. 325296 o escn-
bir a Avda. del Mar, 5, 7, 6° B. El
Ferrol {La Corufia). Noches.

PRECIOS ESPECIALES
PARA COLEGIOS
¥ TIENDAS
COMMODORE 64
ZXBY 1K
SPECTRUM 28K
QRIC ATMOS 48K
MICRODRIVE
INTERFACE
JUEGDS (Importados)

- " -
(93 242 B0 11-219 30 65
BARCELONA
Tel (93 725 20 59 SABADELL
(A partir 1800 horas)
- 8
MICRO RAM
Obispo rda 1, 1°
08001 BARCELONA

Tals

' VENTA DIRECTA |

| SIN INTERMEDIARIOS |

ORIC ATMOS
COMMODORE 84-16
UNIDAD DE DISCO

DATASSETTE-SPECTRUM 48K
SPECTRUM B4K
MICRODRIVES- INTERFACE |
ULTIMOS MODELOS

IS-G-I-S- fl;pse: de q}rantl:_é ]

MICRO (Import). C/ Magallanes. 51
tico. Barcelona 08004, Tell - 242 1954
(De T a 10 de la noche)

En el nimero 25 de MICRO-
HOBBY, pagina 14 ha habido
una pequefa omision que
puede conducir a error. En el
articulo titulado -Sistema Bi-
nario= se expone un ejemplo
para calcular el equivalente
binario del decimal 57. Mas
abajo, se indica que dentro de
unos circulos se encuentran
los restos de las divisiones y
[ el altimo cociente. Pues bien,

los circulos fueron omitidos y
ofrecemos a continuacion el
ejemplo completo, rogando
que disculpéis las molestias.
571.2
17 2812
Dog 1412
é © 712
oo

Por un fallo en el nomero 22, pagina 15, la linea 50 del PROGRAMA 1,
puede dar lugar a error. La reproducimos a confinuacion:
50 LET v=PEEK 23670-1

La experiencia manda

J3avier
repsir

Desde 1983 reparando
Spectrum’s

Y ahora, la ampliacion de 16K
a 48K e cuesla solo 5.000 plas..
montaje y garantia incluidos

Liamanos al tel.: 4167385 da
5.30 a 8 de la 1arde

ELECTRONICA
o SANDOVAL s 4

DISTRIBUIDORES DE
COMMODORE 64
ORI -ATMOES
ZX SPECTRUM
SINCLAIR X B
ROCEWELL - Al 65
DRAGOMN- 32
NEW BRAN
[ERAGON-64
CASIO FP-200
ELEC TROMICA SANDOVAL, 5. A
SANDONWAL, 1 - Tole 4457558 - 45 TE00
SANDOVAL 4 y 6 Tols 4451833 (8 LINEAS
Tédbioa 44 THA S5AV]
THOIO - MADRID

ﬂ!ﬂﬁé&’h'w;

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

« SINCLAIR

« SPECTRAVIDEO
« COMMODORE
« DRAGON
« AMSTRAD

« APPLE

« SPERRY UNIVAC

Clamden, 19 11
| slaemw. B Iefl A5H 61 10
Tell 753 84 54 TR016 MAHID
THOD WADRD

e Driega
¥ Gasse S

Tetl 401 78 50
TRODG MANRN)
Fueatan 108
kel 271 70 &0
JRODT RIS

Fadee [pemsan 18
fell 750 BG 13
ZROZE WA

Anls Gauli 15
Iell 756 15 12
RS RAROE] DA

Samn, |
Tl B30 10 36
ARRANJURT ibkaedredi

Fropenel Giralay 18
Fell A3 68 £S5
A0B0T S Gmaa




Santa Cruz de Marcenado, 31
abc analo 28015 MADRID. Tel. 248 82 13 ﬂbc
Télex: 44561 BABC E - ‘Lfl

38K SINCLAIR ZIX SPECTRL™

PROGRAMAS FABRICADOS
EN ESPANA POR ABC SOFT

CON LICENCIA DE:
IV VINEWT

M ﬁ ﬁuﬂﬁa{ﬁﬁ ’dﬂ Gty
PILAY THE GAME

ive l'i‘-\‘*u.ui
* SABRE WULF-SPECTRUM s 0 BEvians

* UNDERWURLDE-SPECTRUM PLAY THE GAM
* KNIGH LORE-SPECTRUM - Lareway
* ALTEN 8-SPECTRUM SRS
* STAFF OF KARNATH-COMMODORE 64 | \GETRes
| * ENTOMBED-COMMODORE 64 -
* KNIGH LORE-AMSTRAD CPC 464 g
* ALIEN 8-AMSTRAD CPC 464 LD pERRE vivvy g
. - - by e -

"l

Rt THE hnm;

PVP: 1.950 PTS. | ™

DD

* DISTRIBUIDORES: 48K SINCLAIR ZX ‘:E’ILHL“.I

- INVESTRONICA (SPECTRUM)
- ABC ANALOG (TODOS)

-

* DE VENTA EN:

- Comercios Especializados
- Departamentos de microinformatica
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4 Covie Ingtecs S D
| e T e
Al 2L 040 L. SR

1
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\*i FLAY THFE GRME

- Directamente en abc analog
o por correo. IV SN
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SORPRENDENTE EFECTO TRIDIMENSIONAL.
PARA COMPETIR CONTRA ELORDENADOR U OTRO JUGADOR.

PANTALLA DE VIDEO GIGANTE PARA SEGUIR LA ACCION DE CERCA

NO NECEBITAB BER UN EXPERTO, BABEBALL TE CONVERTIRA
EN CAMPEON DE EEBTE FANTABTICO OEPORTE
DISPONIBLE PARA BPECTRUM A4BK ¥ COMMODORE B4

PSI WARRIOR ¥ SHADOWFIRE SON NUEVOS LANZAMIENTOS

BEYOND. DISTRIBUIDOS EN ESPANA POR ERBE SOFTWARE

PIDE ESTOS ACCESORIDS A ERBE. SANTA ENERACIA 17, 28010 MADRID, TELEF. 447 34 10
Y ENM LAS MEJORES TIEMDAS DE INFORMATICA




